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APPUNTI & 
RIASSUNTI 


SAINT CLOTH 
‘Vestito Santo’ è il significato di queste due parole, ma scritto in 
katakana (l'alfabeto sillabico che serve a ‘tradurre’ in giapponese 
termini stranieri) risulta incredibilmente simile al nome ‘Santa 
Claus’, ovvero Babbo Natale. Abbiamo scelto questa storia 
dell'esordiente Oriba Sekiro per farvi una sorpresa in vero spirito 
natalizio (anche se potreste rimanere scioccati, nel leggere il 
racconto), e per regalarvi la bellezza di 28 pagine tutte a colori (un 
quarto dell'intera rivista!), tanto per premiarvi della fedeltà e 
dell'entusiasmo che - a partire dallo scorso luglio - ci avete 
dimostrato. Proprio così: scoprire improvvisamente di poter con- 
tare su 4.000 lettori in più ci infonde nuova linfa vitale, e la 
‘Sorpresina Kinder' di questo mese è solo un assaggio di ciò che 
vi aspetta nei prossimi mesi! Grazie a tutti voi, e Buon Natale! Oh- 
oh-oooh! 
ASSEMBLER OX 
Nel 1997 Compiler Nera e Assemblertentano di invadere il mondo 
per conto della Dimensione Elettronica, fallendo miseramente: 
radiate dall’Albo delle Routine Guerriere, le aliene prendono 
domicilio a casa dei fratelli Nachi e Toshi Igarashi, creando 
scompiglio nella loro vita familiare e nella città di Nerima. Assembler 
si innamora così di Toshi Igarashi e decide di trasformarsi in 
essere umano (morendo come routine) per restargli più vicino. 
Pur riuscendo nell'intento, i sogni romantici della ragazza si 
infrangono all'arrivo della Principessa delle Routine, Plasma, 
giunta sulla Terra per eliminare Assembler e Compiler. Per 
sfortuna sua - e di molti altri - si innamora però di Toshi e decide 
di restare al suo fianco a dispetto dei sentimenti di Assembler e di 
Megumi Tendoji, gelosissima ex-fidanzata del ragazzo. E' così 
che Plasma ordisce un piano diabolico: far diventare Assembler 
e Megumi due cantanti famose, in modo da allontanarle il più 
possibile da Toshi! 
OH, MIA DEA! 
Keiichi Morisato è uno studente giapponese come ce ne sono 
tanti, ma ciò che rende particolare la sua vita è un singolare 
influsso divino: avendo telefonato per errore all'Agenzia Dea di 
Soccorso, la divinità Belldandy lo invita a esprimere un desiderio, 
che però li lega con un vincolo indissolubile. | due imparano così 
a convivere, ma diversi elementi di disturbo sopraggiungono a 
turbare il loro idillio, fra cui le due sorelle di Belldandy: Urd, la 
maggiore, è la più spregiudicata, sempre all'opera con filtri e 
incantesimi per spingere Keiichi a fare il passo decisivo nei 
confronti di Belldandy; Skuld, la minore, è un genio della mecca- 
nica e preferirebbe che lo studente e la sorella non avessero 
alcuna relazione romantica. Ma il vero pericolo è costituito dalla 
demoniaca Marller, la cui missione è portare il caos sulla Terra! 
CALM BREAKER 

Le Industrie Kamata si occupano della progettazione e della 
costruzione di robot, e sotto la direzione dell'anziano Nomura 
lavora un vero e proprio genio della cibernetica, il caposezione 
Toshiya Sakazaki; la sua genialità è però controbilanciata nega- 
tivamente dall’incoerenza e da un pessimo senso dell'umorismo, 
che si concretizzano nella costruzione del Modulo KE 28 ‘Sayuri’, 
un robot con le sembianze di una liceale. La caposezione Arita 
(ex-moglie di Sakazaki) scopre però che le potenzialità di Sayuri 
sono altissime, e che inconsciamente il suo progettista ha creato 
la prima vera e propria intelligenza artificiale del mondo! Di questo 
particolare se ne rendono conto anche alla Kurahashi Kogyo 
Kabushikigaisha (KKK!), concorrenti diretti delle Industrie Kamata, 
specializzate nella progettazione e costruzione di armi robot. 
Dopo aver introdotto come segretaria alle Industrie Kamata la 
bella spia Misaki Hoshino, i capi della KKK iniziano a sferrare una 
serie di attacchi impietosi ai concorrenti impiegando i loro automi 
giganti più potenti! 


KM - Prima dell'inizio dell’inter- 
vista, ci può dire telegraficamente 
le sue generalità? 

HA - Il mio nome è Hirohiko Araki 
e sono nato a Sendai, in provincia di 
Miyagi, il 7 giugno 1960. 

KM - Molto bene. Partiamo da 
JoJo, allora. Possiamo tranquilla- 
mente dire che questa serie sia l’u- 
nica ‘saga generazionale’ nata in 
Giappone. Questo rientrava nei suoi 


progetti sin dall'inizio?” 

HA + Solo in parte. Mi spiego 
meglio: l'idea base contava solo le 
prime tre serie, che avrebbero avuto 
il loro epilogo nel combattimento 
finale contro Dio Brando. Questo 
significa che ero già conscio del fatto 
che avrei creato tre diversi ‘JoJo’, i 
quali sarebbero stati - in qualche 
modo - l'uno discendente dell'altro, e 
che le loro vite sarebbero state lega- 


fe da un'unica comune Tmalcdiziohe, 
Comunque, devo dire che ai redattori 
non aggradava molto l'idea di cam- 
biare il personaggio principale di una 
serie che funzionava bene: se i lettori 
non avessero accettato la novità, 
avrebbe potuto risolversi tutto in un 
clamoroso fiasco. Ma io insistetti per 
adottare questa soluzione, sia per- 
ché non desideravo fossilizzarmi per 
anni sullo stesso personaggio, sia 
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Fortunatamente ho avuto ragione io, 
e Le bizzarre avventure di JoJo sta 
continuando con successo dal 
1987... L'anno prossimo festeggere- 


tecniche di combattimento completa- 
mente inventate ha dato una piega 
molto particolare al fumetto: inizial- 
mente doveva essere basato quasi 


perché.velevo che la storia si evol- 
vesse attraverso alcuni periodi storici 
ben precisi senza usare espedienti 


mo il decennale! 

KM - Oltre a questa idea rivolu- 
zionaria, altri elementi sono risultati 
vincenti per il successo di JoJo. 
Stiamo naturalmente parlando del 
modo in cui i personaggi combatto- 
no, facendo uso delle Onde 
Concentriche prima e degli Stand 
poi... 

HA - Questi elementi si sono 
aggiunti però solo in seguito. Devo 


esclusivamente su orrore, mistero e 
indagini archeologiche. Il combatti 
mento ravviva sempre un manga 
seriale, ma non volevo impiegare gli 
standard usati da tutti. Mi ero impe- 
gnato per creare qualcosa di nuovo, 
e volevo che lo fosse completamen- 
te. Mi suggerirono di dotare i prota- 
gonisti di poteri ESP, ma la cosa non 
mi soddisfaceva, oltre a essere già 
stata abbondantemente sfruttata in 


come la macchina del tempo. dire che l'introduzione di due nuove decine di casi. | lettori avrebbero 


BUSO POKER 

Nel 1981 Araki debutta sulle pagine della rivista “Shonen Jump" 
(pubblicata in Giappone da Shueisha) con il manga d'ambientazione 
western Buso Poker (Armamento Poker). Fin dalle prime esperienze 
lavorative, l'autore inserisce nei suoi fumetti elementi nati da inte- 
ressi giovanili, dai pistoleri infallibili alla Sergio Leone, alla passione 
per le carte da gioco. Già da questo primo manga, Araki inizia a 
citare nomi di personaggi celebri che ritiene suoi ispiratori: uno dei 
due protagonisti si chiama infatti Don Peckinpah (il cui cognome 
corrisponde a quello di uno dei più celebri registi della storia del 
cinema), e oltre a essere eccezionalmente destro con il revolver, è 
anche un accanito giocatore di poker. A dargli del filo da torcere, 
però, giunge in città l'altrettanto abile (sia con la pistola, sia con le 
carte) e misterioso Mike Harper. L'episodio è completamente incen- 
trato su una partita giocata essenzialmente sul bluff, il cui epilogo 
catastrofico viene fornito dal testimone oculare della vicenda, un 
vecchio signore ex-barbone alcolizzato, a cui Araki riserva l'elegante 
compito di narratore. 


poluto annoiarsi, e io non lo volevo 
Così ho inventato il combattimento 
basato sul ritmo di respirazione e 
sulle Onde Concentriche che, in 
maniera quasi scientifica, dotavano i 
personaggi di poteri ben precisi. Per 
quanto riguarda gli Stand, ho voluto 
mettere insieme varie teorie, fra cui 
quella dell’aura che circonda ogni 
essere vivente e la lettura dei taroc- 
chi 
KM - Ma i tarocchi sono solo 22, 
mentre gli Stand, a un certo punto, 
‘hanno iniziato a prendere spunto 
da altro.. i 
HA - Esattamente. L'idea era pia- 
ciuta molto, e io mi ero entusiasmato 
a fal punto da non rendermi conto 
che i nemici... stavano per finire! 
Ogni carta dei tarocchi donava un 
superpolere e un carattere ben preci 
so a ogni Stand, per cui non potevo 
inventarmi nuovi Arcani Maggiori: ho 
dovuto così ricorrere alle divinità egi- 
ziane. Basti pensare che inizialmente 
erano previsti solo 15 Stand, mentre 
ora siamo oltre il centinaio (Ndr: l'au- 
fore si riferisce all'edizione giappone- 
se, non a quella italiana). Ho sempre 
cercato di infondere nell'aspetto gra- 
fico di ogni Stand un po’ delle carat- 
teristiche del paese da cui proveniva, 
ispirandomi a oggetti particolari 
come libri, bambole e così via, senza 
scadere nello scontato. La creazione 
dello Stand avviene sempre per 
gradi: prima le capacità, poi la 
forma; successivamente, doso le 
parti in modo da creare uno Stand 
che abbia un aspetto equilibrato ai 
propri poteri. Comunque, nonostante 
gli Stand siano la cosa più appari- 
scente, devo dire che cerco di mette- 
re molta più cura nella creazione e 
nella caratterizzazione dei personag- 


gi umani, Sea i 
KM - In Italia si sta atttalmente 


concludendo la terza serie. Senza, ; 


sbilanciarsi troppo sulla quinta, 
appena iniziata in Giappone, può 
spiegare ai nostri lettori cosa aspet- 
tarsi dalla quarta? 

HA - la serie di Josuke 
Higashikata è ambientata nel 1999, 
un anno molto misterioso perché, 
oltre a chiudere un secolo, conclude 
anche il secondo millennio. L'uomo 
ha sempre avuto paura di certe date, 
e pensare che anche noi siamo vicini 
a quel momento di passaggio mi ha 
stuzzicato: è un futuro non troppo 
lontano, tale da essere considerato 
‘presente’, realistico... Qualcosa di 
imminente e inevitabile che sta per 


OUTLAW MAN 

Il 1982 segna la seconda 

uscita ufficiale in pubblico di 

Hirohiko Araki con Qutlaw Man 

{Il Fuorilegge). L'ambientazione 

è ancora smaccatamente 

western e il tratto è evidente- 

mente ispirato a quello di Osamu 

Tezuka, nonostante l'autore cerchi in tutti i modi 
di ‘fingere’ un maggiore realismo. Vengono rie- 
vocate atmosfere da // buono, il 

brutto, il cattivo, e l'avventura 

è ancora quella classica, nata 
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con il cinema degli anni 

Cinquanta e Sessanta. Sarà 
necessario attendere ancora 
qualche anno per vedere il vero 
stile di Araki all'opera. 


accadere atutti. Nella saga. di Jadoti 
fempo ha und parte determinante; 


sia come filo conduttore, sia come” 


conclusione della prima trilogia».Ora 
il tempo è la cornice stessa entro*cui 
si muovono i personaggi. ‘Avrei voluto 
lanciarmi anche su altri argomenti - 


uno fra tutti, Aldifa - ma temo che 
per il momento sia prematuro. A dif- 
ferenza delle precedenti, in cui i per- 
sonaggi viaggiavano per mezzo 
mondo, lo scenario della quarta serie 
è una città. Anzi, la.città: una.città 
ipotetica, senza per questovolerla 


rendere'ideale o invivibile. Morio-cho 
diventa sempre più definita e-reale 
man mano:che la storia:procede:-ha 
i problemi.di una-città vera, come il 
traffico, la politica, lo smaltimento dei 
rifiuti.darsanifà: Uno scenario molto 
Complesso per rendere più avvincen- 
Sfere credibile la:storia, in pratica. 
Jotaro Kujo e la:sua compagnia 
hanmé:intrapreso un lungo viaggio 
con una meta specifica, e a ogni 
tappa i nemici li attaccano continua- 
mente per fermarli. In questo caso, i 


nemickaspettano di essere scoperti 
in giro per uN unico centro: urbano: 
se ci pensate bene, in questo modo 
e molto più difficile combatterli... 

KM = In tutte le serie di JoJo si 
riscontrano numerose citazioni 
musicali, soprattutto fra i nomi degli 
avversari e degli Stand. Ma il nome 
del protagonista a chi lo dobbia- 
mo? i 

HA - JoJo? A un musicista stra- 
niero che conoscono veramente in 
pochi, ma che a me piace molto! Il 
nome di Kakyoin, invece, non è una 
citazione musicale, ma si riferisce al 
luogo in cui sono nato, a Sendai. La 
musica mi accompagna sempre 
durante la creazione dei miei fumetti: 
devo molto ai Chicago, agli Yes, ai 
Led Zeppelin, a Jackson Browne, a 


Bob Dylan e a quasi tutta la musica 
anni Sessanta e Settanta. Mi piace 
molto anche Prince, e lo seguo tutto- 
ra. Sono sempre stato squattrinato, e 
per poter sentire un po‘ di musica 
dovevo ‘appropriarmi’ delle canzoni 
con un vecchio e scassatissimo regi- 
stratore a cassette, avvicinando il 
microfono all'altoparlante della radio. 
Non avendo uno stereo, e dato che i 
dischi costavano troppo per le mie 
tasche, dovevo arrangiarmi così... 
Per quanto riguarda la musica giap- 
ponese, invece, devo dire la verità: 
non l'ho praticamente mai seguita in 
vita mia. 

KM - Tornando al nome dei pro- 
tagonisti, tutto quadra fino alla 
terza serie: Jonathan Joestar, 
Joseph Joestar, Jotaro Kujo... Ma 


VIRGINIA NI YOROSHIKU 

Dopo due western, Araki si decide al 
grande passo e sempre nel 1982 tenta 
la sorte con la fantascienza, anche se 
in Virginia ni Yoroshiku (Saluti alla 
Virginia) l'ambientazione è quasi solo un 
pretesto per dar vita a un thriller fra le 
stelle a bordo della navetta Delinjer: il 
giovane ingegnere Hiroshi Takemoto, il 
programmatore Matt Jackson e il robot 
Clyde devono risolvere una situazione di 
crisi stando attenti a non fare mosse 
false. Nonostante l'impegno, è possibile 
notare fin da subito che la FS non è la 
strada che Araki percorrerà, dato che 
le sue bizzarrie sono molto più legate ai 
personaggi stessi piuttosto che alla 
tecnologia. 


nella quarta troviamo un Josuke 
Higashikata, che di ‘jo’ ne ha solo 
uno. Come la mettiamo? 

AH - Con la quarta serie ho volu- 
to iniziare alcuni di esperimenti nar- 
rativi, e così ho cercato di rendere più 
‘giocosa’ la scelta dei nomi. 
Naturalmente, in Occidente è quasi 
impossibile comprendere perché 
anche il soprannome di Josuke sia 
JoJo e non - per esempio - JoHi, ma 
in realtà è molto semplice: entrambi 
gli ideogrammi che formano il nome 

* Josuke possono essere letti ‘jo. Ho 
scelto apposta questo nome perché 
una volta scritto in kanji, qualsiasi let- 
tore giapponese avrebbe potuto 
capire il gioco di parole. Mi dispiace 
per i lettori italiani, ma almeno ho 
riparato con la quinta serie. 

KM - Perfetto, parliamo allora 
brevemente della quinta serie. E 
ambientata in Italia e il protagoni- 
sta è Giovanna Giorno... 

HA - Già. E data che il suo dimi- 
nutivo ‘GioGio’ si pronuncia esatta= 
mente come JoJo, i conti tornano: ho 
richiesto alla Shueisha di cambiare 
anche la copertina, e ora nella 
fascetta in basso appare una sfilza di 
GIOGIO al posto del precedente 
J0JO. Comunque, sarebbe meglio 
chiamarlo Giorno Giovanna, dato che 
non è una... 

KM - Non sveliamo troppo ai let- 


i 
! N s b ‘ ia à 
tori italiani! Fra qualche tempo lau Scan clan _ - 


potranno leggerlo da soli, e in 
genere preferiamo non dare antici- 
pazioni di questo tipo. 

HA - Mi sembra giusto. Non tene- 
vo conto del fatto che in Giappone la 
serie è in corso di pubblicazione, per- 
ciò alcuni ‘segreti’ che sono già stati 
svelati da noi non lo sono in Italia... 

KM - Parliamo di lei come auto- 


re. Quando e come è nata la pas- 
sione per il fumetto? 

HA - Be”, da ragazzo divoravo let- 
teralmente manga e film, che sono 
entrati a far parte del mio modo di 
vedere il mondo. Ho iniziato a dise- 
gnare a sette anni, copiando i fumetti 
di Tetsuya “Rocky Joe” Chiba e 
Sanpei “Ninja Kamui” Shirato. Più 


che altro ero‘un vero-appassionato di 
manga sui samural,.e il'piacevano 
moltissimo. gli horret:idi*kazuo 
Umezu. Oh, sì, ero anche un 'grandess 
fan dell'Uomo Tigre! Quando ho inte 
ziato a disegnare fumetti.come.dilet- 
tante, avevo preso come modello 
Mitsuteru Yokoyama,.autore *di 
Tetsujin 28 e Babil Nisei, ma anche 


MASHONEN B.T. 

Ed è ancora il 1982 quando Araki pubblica Mashonen B.T, (Il Giovane Mago B.T.), ormai lanciatissimo 
nel mondo del manga professionistico. Momentaneamente abbandonati i temi avventurosi, il giovane 
autore si fa forte di un'altra delle sue passioni giovanili, il gioco di prestigio. Il protagonista di questo 
fumetto è infatti un misterioso ragazzino incredibilmente abile con le mani, tanto che i suoi trucchetti 
e giochi di prestigio riescono a sconvolgere anche adulti smaliziati. Araki cerca il consenso dei lettori 
abbassando l'età dei protagonisti delle sue storie, in modo da renderle più consone al target della rivi- 
sta, e fa centro. L'episodio pilota ottiene un buon successo di pubblico, e così i capo-redattori della 
Shueisha chiedono ad Araki di produrne alcuni nuovi episodi (sei in tutto, che verranno poi raccolti in 
volume solo nel 1984). Anche lo stile grafico inizia a cambiare, e i volti dei personaggi si ispirano ora 
più allo stile grafico di Shotaro Ishimori che a quello di Tezuka. L'episodio pilota (raccolto a parte nel 
volume Gorgeous Irene) è un giallo in perfetto stile Ellery Queen, con tanto di soluzione mozzafiato ed 
effetti speciali: ai lettori piace parecchio l'idea di un personaggio che risolva situazioni drammatiche 
applicando a esse tecniche di prestidigitazione, e così la miniserie è incentrata sulle vicende di (più o 
meno) tutti i giorni, ma con un tocco di magia in più. Nella pagina conclusiva di ogni episodio, l'autore 
si riserva uno spazio per spiegare nel dettaglio (con tanto di disegni) il trucco usato da B.T. per avere 
ragione dei suoi avversari. Questa tecnica narrativa da lui ideata torna più volte anche in JoJo no 
Kimiyona Boken, e usata addirittura nei combattimenti (es.: vedi Action 16, episodio “L'ultima onda"). 


Ikki Kajiwara, l’autore di Tiger Mask. 
A detta di tutti ero un bambino molto 
calmo, e mentre i miei coetanei si 
lasciavano trasportare dalla passio- 
ne per l'aeromodellismo a radioco- 
mando, io mi rifugiavo nei fumetti e 
nei film. Pensate che quando uscì il 
primo numero della rivista “Shonen 
Jump”, io ero già lî a comprarlo e a 


ma è una delle sue fonti d’ispirazio- 
ne... 
HA - Soprattyîto il cinema. A 
essere sincerggifdevo tutto al grande 
regista italigino Sergio Leone e ai suoi 
‘spaghetti*Western' 

con Clint Eastwood. 

Mio padre nutriva 

una passione smo- 


padre non riesca a capire i miei 
fumetti! Ero anche un grandissimo 
fan di Godzilla e sono impazzito per 
L'avventura del Poseidon, anche se 
purtroppo non potevo andare al 
cinema troppo spesso a causa dei 
‘fondi’ molto ridotti. Un'altra cosa che 

mi attraeva parecchio erano gli 


illusionisti, i prestigiatori. Mi 
esercitavo con le carle come 
loro, ed ero diventato anche 
piuttosto bravo. Gli sport, invece, 
non hanno influito molto: non 
amavo troppo quelli da fare in 
squadra, così frequentai per ùn 
po' una palestra di kendo 

KM - E per quanto riguarda il 
singolare abbigliamento dei perso- 
naggi? 

HA - | vestiti e molti degli oggetti 
usati dai miei personaggi sono 
copiati direttamente dai cataloghi di 
moda francese e italiana, soprattutto 
da. quelli di Versace e Moschino 
Sono molto fantasiosi, certo, ma pro 
prio per questo dopo un po‘ mi stan 
co di disegnarglieli addosso, e cerco 
di fare qualche cambiamento. D'altra 
parte, così è la moda... Per l'unifor 


leggerlo. Chi l'avrebbe mai detto che data per quei film e 
i miei fumetti sarebbero stati pubbli- quei personaggi, e 
cati proprio lì, e per decine di anni io li guardavo 
consecutivamente? assieme a lui 
KM - Ha detto che anche il cine- Peccato che mio 


me scolastica di Jotaro, invece, la 
questione è diversa, Come ho detto 
poco fa, uno dei miei personaggi 


preferiti © sempre stato Babil Nisei, 
che, come molti ricorderanno, se ne 
andava in giro per il deserto vestito 
proprio così. Molto bizzarro. E molto 
JoJesco, quindi 

KM - C'è qualcuno dei perso- 
naggi che ha creato che preferisce? 

HA - In cima alla classifica mette 
rei, a pari merito, Josuke, Jotaro, Dio, 
D'Arby e Nduul; il peggiore, invece, 
credo che sia Vanilla Ice: non sop 
portavo nemmeno l'idea di doverlo 
disegnare! 


BAOH RAIHOSHA 

Con questo titolo del 1984, Hirohiko Araki diventa autore internazionale: 
Baoh Raihosha (Baoh, il visitatore) viene notato anche all'estero e scelto 
dalla statunitense Viz Comics per rappresentare il manga in occidente 
assieme a titoli come Hokuto no Ken, Uruseiyatsura, Mai e Area 88. La 
miniserie, raccolta in soli due volumi, narra della creazione di un'arma biolo- 
gica mortale e della fuga per la salvezza di Ikuro, il giovane usato dai labora- 
tori Dres come cavia: il Baoh è un parassita mutogeno che permette alla 
propria ‘vittima’ di divenire un'arma inarrestabile, una sorta di moderno 
mostro di Frankenstein creato dalla biogenetica invece che dalla chirurgia. Il 
finale è molto crudo, e nonostante i laboratori dei malvagi scienziati vengano 
distrutti quasi per intero, Ikuro resta vittima dei suoi stessi poteri, in una 
sorta di animazione sospesa che gli impedisce di morire, ma anche di vive- 
re. Pubblicato anche in Italia sulle pagine di “Zero” della scomparsa Granata 
Press, Baoh Raihosha mostra per la prima volta alcune peculiarità del suo 
stile grafico e narrativo: una forte predisposizione per eventi fuori dalla 
norma, personaggi, creature e situazioni grottesche, posizioni contorte e 
abiti stravaganti. 


URO-NSFBORR 


KM - Cos'ha fatto quando ha 
deciso di disegnare fumetti non 
solo per gioco? 

HA - Ho cercato di tenere nasco- 
sto il tutto perché - a differenza di ciò 
che si pensa in Occidente - anche in 
Giappone i fumetti non sono consi- 
derati un granché, nonostante le 
altissime vendite. Ho sempre evitato 
le fanzine, ma in compenso ho fre- 
quentato una scuola di disegno. 
Durante il corso realizzai due storie 
Western e due fantascientifiche, che 


senza ottenere il minimo successo: in 
effetti ero ancora molto immaturo, 
ma il mio entusiasmo (come capita a 
molti ragazzi oggì) mi impediva di 
rendermene conto. E così la cosa si 
ripeté di nuovo: partii per Tokyo tutto 
orgoglioso per il nuovo fumetto che 
avevo disegnato, ma come lo sotto- 
posi al giudizio di un editore, que- @® 
Sti trovò un errore alla prima 
pagina, e si rifiutò di esa- 

minare il resto. In 

quel momento capii 


feci partecipare al Premio Tezuka che il fumetto non 


GORGEOUS IRENE 

Solo due episodi per questa miniserie datata 1985: Gorgeous Irene 
(Magnifica Irene) è quanto di più ‘glamour’ Araki sia riuscito a creare. 
Una ragazzina di nome Irene (ma con la pronuncia anglofona airiin), dal 
carattere dolce e fin troppo sensibile, può trasformarsi in una top 
model super maggiorata grazie ad alcuni colpi di make up magico, che 
comprende un rossetto e un ombretto. Divenuta scaltra e priva di qual- 
siasi remora, Gorgeous Irene (questo è il suo nome dopo la trasforma- 
zione) si trova a combattere contro vere e proprie virago tutte borchie e 
fruste, con esaltanti effetti scenografici dedicati soprattutto al pubblico 
maschile: le prodezze di Irene, unitamente ai veloci movimenti di com- 
battimento e alle schivate, mettono in risalto le sue curve, sottolineate 
dagli abiti da ragazzina tesi all'inverosimile, perché riempite da un fisico 
mozzafiato e più adulto. Nonostante Araki dichiari di non essere in 
grado di disegnare bene i personaggi femminili, Irene risulta una simpa- 
tica super eroina priva di malizie e perfino sexy... Naturalmente se si è 
disposti a passar sopra alle classiche sproporzioni e pose ‘arrotolate’ di 
cui l'autore fa abbondante uso, 


era una strada facile, e mi impegnai 
per la prima volta seriamente, com- 
pletando in quattro mesi (Buso 
Poker, una storia di trenta pagine 
che, presentata a un successivo 
Premio Tezuka, riuscì finalmente a 
entrare in classifica e a essere pub- 
blicata su “Shonen Jump". 

KM - E da quel momento, cam- 
biò tutto... 

HA - Proprio così. Iniziò un perio- 
do di duro lavoro, ma ero molto 
motivato. Tornai a Sendai per lavora- 
re al western Outlawman e al fanta- 
scientifico Virginia ni Yoroshiku. La 
mia prima vera seriemkperò, fu 
Mashonen Beetee, grazie alla quale 
iniziai a comprefidere cosa signifi 
casse lavorare can'scadenze e con- 
segne fisse. Spedivo | 
le tavole trami _/4V3>.fW2)) 3 
fe un corriere 4 f 


£ 


e mi con- 4 


n 


frontavo al telefono con l'editore, che 
molto-spesso mi chiedeva. di.rag 
giungerlo*k- giorno seguente a Tokyo 
dové, nello-siudio grafico della 
Shueisha, facevo le debite correzioni 
senzg:dormire fino al mattino suc 


Leg CEsSIVO. Con l'inizio di Baoh Raiosha 


| mi trasferi a Tokyo. Era l'estate del 
| 1984; il termine ‘biotecnologia’ 
i aveva iniziato ad apparire di fre 
i quente sui giornali e nei discorsi 
| della gente; su quest'onda creai il 

| ‘baoh’, che foneticamente assomi 

i glia molto alla pronuncia anglofo- 

na di ‘bio’ (baioo), a cui abbinai 


î clementi riferiti al crescente successo 


| di personaggi ipermuscolosi come 
Î Rambo. Questa serie ebbe un 
\ discreto successo, e così potei per 
| mettermi il mio primo viaggio all'e 
| stero, in Inghilterra. Purtroppo, non 

| conoscendo l'inglese ed essendo 

di gusti culinari prettamente nippo 


nici, il tutto si rivelò un po‘ difficoltoso 
Poi fu la volta di Gorgeous Irene, che 
non andò avanti molto a lungo per 
ché i personaggi femminili non mi 
sono mai riusciti molto bene. E‘ 
anche per questo che in JoJo non 
appaiono molte ragazze, e me ne 
scuso molto con i lettori: giuro che mi 
sto allenando, e non è detto che un 
mio nuovo personaggio in futuro (sto 
parlando di una nuova serie) non sia 
proprio una donna. Poi fui folgorato 
da Nikola Tesla, un uomo realmente 
esistito, grazie a un libro su di lui che 
avevo letto: un personaggio decisa 
mente strano e geniale, su cui decisi 
subito di lavorare 

KM - Ci parli delle procedure da 
lei utilizzate per la nascita di un 
episodio a fumetti. 

HA - Il tutto inizia con una seduta 
di dodici ore dedicata allo storyboard 
da mostrare all'editore, Dopo l'ap 


JOJO NO KIMIYONA BOKEN 

Se Baoh ha reso noto Araki in tutto il mondo, JoJo no Kimiyona Boken (Le bizzarre avventure di 
JoJo) l'ha consacrato al pubblico come autore-culto. In questa serie, nata nel 1987, sono confluiti 
tutti i generi narrativi da lui amati, permettendogli un campo estremamente vasto su cui agire. 
Essendo la prima saga ‘generazionale’ del mondo, JoJo si impone come un manga innovativo sotto 
quasi ogni punto di vista, ipotizzando per la prima volta che una serie possa continuare più o meno 
all'infinito attraversando i secoli, evitando però di sfruttare espedienti come salti spazio-temporali 
e concentrandosi sull'albero genealogico di una singola famiglia: i discendenti della famiglia Joestar 
sono destinati a ripercorrere di volta in volta le gesta degli antenati, poiché in ogni epoca sono 
riscontrabili gli effetti negativi di una maschera di pietra trovata durante una spedizione archeolo- 
gica della fine del 1800. Tecniche di combattimento inventate di sana pianta (la Tecnica delle Onde 
Concentriche), superpoteri più che bizzarri (Guerrieri-Stand ispirati ai.tarocchi e alle divinità egizie) 
e uno spiccato senso per l'avventura, il viaggio attraverso i paesi del mondo e la documentazione 
storica, rendono dodo uno dei fumetti più interessanti di questi anni. La tecnica grafica di Araki 
continua a evolversi costantemente sulle sue pagine, e a tutt'oggi - mentre è da poco iniziata la 
quinta generazione di Jado - si è fatta tagliente e incisiva come il bisturi di un chirurgo. La fantasia 
dell'autore sembra davvero inesauribile, e dopo quasi dieci anni di pubblicazione, questa serie con- 
tinua a uscire settimanalmente sulle pagine di “Shonen Jump" mietendo... successo. 


provazione, passo al disegno a mati- 
ta. Per distribuire efficacemente ìl 
avoro ai miei cinque assistenti; la 
domenica realizzo lo storyboard e la 
squadratura; dal lunedì al mercoledì, 
dalle 11 di mattina a mezzanotte 
avoriamo alacremente, con un'ora e 
mezza di intervallo per il pranzo. Alle 
18 di giovedì, se non ci sono stati 
intoppi, l'episodio è completo, chine 


rispettare una scadenza... E allora sì 
che sono guail 

KM - Un'ultima cosa, prima 
dei saluti. Molti lettori stanno 4 
chiedendo a gran Véke il 
ritorno di personaggi ‘s@Spe- 
si, come Santana o 
(soprattutto) Kars. Li rive- £ 
dremo mai? 

HA - No, per il semplice ; 
motivo che li con- sy 4 
sidero veri e Pi of 
propri capitoli DD A 
chiusi. La loro. "©</STe0 
storia sie è conclu- 
sa. nell'ultima 
vignetta in cui 


sono apparsi. 


Capisco . che 

Kars. sia stato. | 

proiettato nello spazio 

come un meteorite, e 

quindi disperso, 

come natrava.la. didascalia 

- ridotto in quello stato:la sua 
mente ha cessata. di-funziona: 

re.E io non ho intenzione di resusci: 
fare personaggi morti. Mi*éra stato 
anche richiesto di creare una seton- 
da serie dì Baoh, mà il finale è e * 
resterà sempre quello. Mi dispiace... 


KM - Un saluto ai suoi letto- 
ri? 


comprese, e fino a mezzanotte 
penso all'idea per la settimana suc- 
cessiva. Venerdì e sabato sono in 
genere dedicati alle illustrazioni a 
colori oppure alla raccolta di infor- 
mazioni. Durante queste giornate 
passo molto del mio tempo a dare nel vostro paese. Seguitemi, 
istruzioni agli assistenti, e così riesco e vi prometto che farò 

a concentrarmi e lavorare bene solo fare faville alla 

dopo le otto, quando resto solo. Con vostra bellissima 

UN ritmo del genere è di vitale impor- terra! 

tanza l'ordine, o c'è il rischio di non 


HA - In questo momento 
considero il pubblico italiano 
molto importante per un giudi- 
zio sui miei lavori, proprio per- 
ché la quinta serie di JoJo è 
ambientata (almeno per ora) 


HENJIN HENKUTSU RETSUDEN - NIKOLA TESLA 
Mentre la pubblicazione di JoJo fila liscia come l'olio, Hirohiko Araki 
rimane folgorato dalle gesta di un singolare e controverso perso- 
naggio realmente esistito, e decide di spiegarlo in un fumetto. E' 
infatti nel 1989 che l'autore pubblica Henjin Henkutsu Retsuden - 
Nikola Tesla (Biografia di Nikola Tesla, eccentrico testardo), realizza- 
to in uno stile semi-realistico pressoché irriconoscibile. E così Araki 
ci racconta, in un unico episodio, vita, morte e miracoli di questo 
ingegnere statunitense di Origine croata vissuto a cavallo tra il XIX 
& il XX secolo: considerandolo più geniale di Edison (come molti 
altri, in fondo), l'autore traccia un resoconto dettagliato delle sue 
attività, dalla realizzazione del motore a campo magnetico rotante, 
alla generazione di correnti alternate ad alta frequenza, dal brevetto 
{in tutta la sua vita ne depositò circa 7001) del Generatore di Tesla, 
alla progettazione e costruzione della prima centrale idroelettrica a 
corrente alternata sulle cascate del Niagara. Il motivo di tanto inte- 
resse per questa figura specifica non si conosce, ma potremmo ipo- 
tizzare che ‘genio attira genio'... 


KYASHAI 
(Casshern) 
Fantascienza, Giappone 1993 
yi © Harmony Gold/Tatsunoko 
Co Yamato, 50 min, lire 34.900 
Nella recente baraonda di remake, una produzione si 
stacca nettamente dalla media: la serie in videocassetta 
di Kyashan ito un prodotto emplare, che 
dovrebbe essere tenuto în co iderazione da tutti quelli 
che credono che ‘remake’ significhi ‘aria fritta", ovvero 
operazioncine basate unicamente'su. qualche animazio- 
ne sofisticata e costuimini nuovi. Questa rievocazione di 
Shinzoningen” Casshern ufficializza l'universo cupo 
TV, calcando. la mano sull'atmosfe- 
che l'umanità sta vivendo Sotto il giogo 
robotico. La catastrofe l'apocalisse dell'uo- 
mo, è presente come ne La guerra dei mondi 0, se 
vogliamo, come nelle sequenze iniziali di 
Independence Day, mentre sî indaga più approfondita- 
mente sulla condizione degli esseri umani prigionieri 
dei lager robotici, situazione meno evidenziata nella 
I LÌ origini dell vomo- 


la lotta contro. l'oppressione: Kyashan è un nome che passa di bocca in bocca fra i sottomessi, un 
nome che evoca speranza, una sorta di messia degli Anni Bui che i profeti attendono, in attesa della libera- 


zione. Nessuno sa se esista davvero o meno. Ciò che è sicuro, invece, è la potenza delle armate dell'impera- 
tore androide Briking, creato per eliminare la causa dell'inquinamento terrestre, da lui identificata come... 
la razzo umana! Siamo în piena seconda guerra mondiale. Le ambientazioni ci lasciano perfino credere che 
gli eventi sî stiano svolgendo proprio in quell'epoca, fra marce sulle città, distruzione impietosa di ogni foco- 
laio di resistenza umana, saluti romani e simboli che ricordano la croce uncinata nazista. Tutto contribuisce a 
dar vita asuia Vicenda. credibile, compresi i particolari meccanici dei massicci robot-panzer, o le musiche, 
ricercate come quelle di un film da cinema. Non c'è esaltazione dell'eroe nei combattimenti {che ripercorro- 
no, per la gioia dei.fan di vecchia datale mosse-tipo della sigla del serial), ma solo la consapevolezza che, 
mentre il Mito distrugge un'armata. androide, le fabbriche di Briking ne stanno producendo altre venti. Da 
ncontro, silenzioso e commosso, di Kyashan con la madre, intrappolata nel cervello elettronico del 
cigno robot Swanee: tratterrete a stento le lacrime. Kyashan è tornato, ma è tornato davvero! AB 


LET'S GO INACHU 

PING PONG CLUI 

Umoristico, Giappone, 1996 

© Kodansha 

Kodansha, 232 pgs, Y 500 
Demenziale, irriverente, ci nie misu- 
ra, Let's Go Inachu Ping Pong Club è stato 
piemidto lo scorso giugno în Giappone! come 
migliore opera ‘umoristica del 1996. Lontana 
dal mondo degli unime, la serie si rivolge @ un 
pubblico adulto attraverso elementirgratteschi 
che potrebbero trovare un porallelismo solo con 
l'acida comicità punk di Beavis and Butt-head: 
tutti i protagonisti sono infatti liceali demotivati 
dallo slang elitario, vittime di un'incontrollabile 
sessualità repressa. Il manga di cui ogni otaku 
italiano si vergognerebbe, perché oltraggiosa- 
mente libero e intraprendente. MDG 


Illustrazione, Giappone, 1996 

©) Rumik o Takahashi 
Shogakukan, 138 pgs +300 
Il fumetto di Miano I 2 si è ormai concluso 
in Giappone) ma nelle librerie«ètiscito questo 
splendido volume di illustrazioni dedicato o tutti i 
precoci nostalgici di questa amatissima serie. Una 
lussuosa veste. grafica con sovracopertina ci ripro- 
pone illustrazioni vecchie e. nuove, tutte però rigo- 
rosamente tratte dal fumetto. e quindi disegnate e 
colorate, con le tinte pastello tanto care alla 
Takahashi, dall'autrice in persona» {klibro si divide 
in quattro capitoli, il primo dei quali è dedicato a 
Ranma, rittatto sia nella sua versione maschile, sia 
in quella femminile. Dopo alcune pagine di llustra- 
zioni, segue una corposa sezione in bianco e nero 
corredata da un sostanzioso.testo: Ranma viene 
preso qui in esame attraverso le sue ‘origini’, ma 
anche grazie alla ricostruzione delle vicende più 
salienti che l'hanno vistosprotagonista. Il secondo 
capitolo è dedicato a tutti i buffi e bizzarri perso- 
naggi che affiancano il nostro eroe helle sue 
avventureî anche in questo caso lo parte in bianco 
e nero è generosa nel ricordare le diverse persona: 
lità di amici e nemici come Akanej Ryoga, Shan-Pu 
e altri ancora di minoresimportanza. Nella terza 
parte si sviluppa la sezione dedicata q tutti i rivali 
sia di Ranma-donna, sia di Ranma-vomo, mentre 
nella quarta e.ultima.l'orgomento trattato è quello 
dell'amore: un simpatico e preciso schema ci 
mostra i complicati rappotti interpersonali che 
legano tra loro tutti i personaggi della storia! 
Anche l'appendice impreziosisce il volume: una 
succosa e inedita intervista (che leggeret su que- 
ste pagine a febbraio) in cui l'autrice svela interes: 
santi retroscena su Ranma 1/2. Un libro 
veramente prezioso. BR 


VICKY THE 
VIKING 
«ny (Chiisana Vicking Vicke) 
\N* commedia, Giappone, 1974 

© Zuiyo/2DF/ORF 
Skorpion, 70 min, lire 12.900 
Gli anime-fan italiani più anzianotti ricorderanno 
sicuramente le gesta di Vicky il vichingo, passa- 
te sulle TV private di mezza Italia. verso la fine 
degli anni ‘70. Guardavamorquesto cortone anima- 
to incredibilmente simpatico e avvincente senza 
che ci passasse nemmeno per l'anticamera del cer- 
vello che potesse trattarsi di una produzione nippo- 
nica. E invece To era, eccome: realizzata dalla 
Zuiyo (la stessa. casa produttrice di Heidi), questa 
serie si avvaleva già allora delle tecniche di anima- 
zione che avrebbero reso celebri astri come Hayao 
Miyazaki e Isao Takahata, i Futuri titolari dello 
Studio Gibli. Ognissingola scena è intrisa@sia della 
semplicità grafica, sia dei.gradevoli movimenti 
riscontrabili anche în produzioni più note nate 
dalle stesse mani. Tratta dal romanzo di Runer 
Jonsson (pubblicato anche in Italia)} Questa serie di 
ben 78 episodi torna dopo svariati anni a far bella 
mostra di sé în videocassetta, anche se în forma 
ridotta. Nei.solistre episodi contenuti:nel nastro, 
possiamo comunque dpprezzare tutto l'apprezzabi- 
le, musiche comprese, e incontrare nuovamente 
personaggi divertenti e ben caratterizzati. 
Inspiegabile l'aggiunta di alcune scenette inserite 
successivamente dalla produzione europea, che 
cercano di.ricalcare (con scarsissimibrisultati) il cha- 
racter design e l'animazione nipponica: si tratta di 
siparietti mal disegnati aventi come protagonisti un 
galto e Untopo, o gag aggiunte per - ipotizziamo - 
rendere più divertente la narrazione, anche se în 
realtà hanno l'unico effetto di spezzarne il ritmo 
narrativo. Una gradevole tuffo nel passat 


nin, lire 0. 

Finalmente'sono tornati i guerrieri del lupo famelico! 
Dopo gli insipidi OAV, ecco arrivare în tutte le videote- 
che (e le'librerie specializzate).la riduzione cinemato- 
grafica di uno dei più famosi videogiochi. mai prodotti: 
Fatal FurysDopo la sconfitta di Geese, i nostri Terry, 
Andy, Joe e Mai sî prendono un periodordi riposo per 
ritrovarsi, dopo qualche tempo, a festeggiare il titolo di 
campione vinto da Joe. l'allegria viene però minata 
dalla comparsa dei guerrieri di Laocon:Godamas, alla 
ricerca dei pezzi della misteriosa armatura di Marte. 
Sulia, sorella. gemella. di.Laocon, sî oppone alla folle 3 
brama di conquista del fratello, e sî rivolge a Terry DA 
LIRa per ottenere il suo aiuto: il ragazzo non si OTION PICTURE 

pregare e si mette in viaggio assieme ai suoi 4 (AVI | 
fidati amici per evitore chie Laocon raggiunga il suo scopo. Il film è un concentrato di azione frenetica ed 
effetti speciali, e l'animazione è tavvero buona, grazie soprattutto alla presenza di Masami Obari alla regia 
e al character design: questo artista è infatti uno dei più acclamati disegnatori del panorama animato nippo- 
nico, ed è.luiraturare la maggior parte delle trasposizioni animate dei videogiochi della SNK. L'edizione ita- 
liana è curata e anche il doppiaggio è abbastanza buono. Per tutti videogiocatori risulterà automatico con- 
frontare questa film con quello di StrefFighter Il: contrariamente a quanto ci si possa aspettare (in base 
alla popolarità di questi due ‘picchiaduro'), è Fatal Fury a uscire decisamente vincitore da questo scontro in 
celluloide, soprattutto per la storia {molto più varia e originale) e per come sono caratterizzati i personaggi 
(anche dal punto di vista umano). AP 


«Sol Mutante è un viaggio nella ‘pulp fiction! del 

Giappone contemporaneo: descrive nuovi paesaggi 

sociali chessi.riflettono.in:nuovi.specchi.mediatici e let- 

terarî, parla di musica e fumetti, di fenomeni da divo- 

rare velocemente e di emarginati che non vogliono 

essere divorati, di ‘nuove razze umaneLemuovi modi di 

consumo. Racconta un luogo dove le coordinate di | 

Estremo Oriente tendono a incontrarsi e dissolversi in | 

quelle di Occidentesestremo. Estremo:come le pagine di 

Murakami Ryu, come i film di Tsukamoto Shinya, i 

manga apocalittici di Katsuhiro Otomo, le esibizioni | 

rabbiose di Michiro Endo, le'muraglie di rumore bianco | 

di Merzbow, i corpi nudi e rattrappiti della danza buto, | 

le schegge di suono dei Boredoms: colonna sonora con- 

torta e schizzata di un paese che non è più in grado di 

esorcizzare i suoi fantasmi, rinascenti nei nuovi e |_® = È 
straordinari modi di aggregazione giovanile, nell'immaginario degli otaku, ma anche nei culti millenaristici 
di cui l’attentato al gas sarin nella Metropolitana di Tokyo è stata l’espressione più sconvolgente. Un 
Giappone diverso e mutante la cuì facciata a volte si presenta con la durezza ghiacciata del cristallo e altre 
con la bellezza rotonda e fragile di.una bolla di sapone.» Alessandro Gomarasca e Luca Valtorta scattano due 
istantanee del Giappone contemporaneo senza utilizzare filtri né obiettivi deformanti. | loro due saggi rat- 
colti nel volume (Occidente estremo è 1! polipo e il cristianesimo) hanno tutti i pregi e difetti di una 
fotografia, capace di cogliere l'attimo, ma non certo di fermare il tempo. Il processo evolutivo che scuote il 
popolo giapponese non ha rispetto per i tempi della stampo: leggete oggi Sol Mutante, perché domani 
potrebbe avere l'effetto nostalgico di una pellicola în bianco e nero. MDG 


È il nostro concorso per nuovi autori LIA 


mietuto una nuova ‘vittima’, se così la 
vogliamo considerare! Si chiama Stefano 
Tamiazzo, ha 27 anni, ed è piaciuto ai 
giapponesi per il suo stile simil-nipponico, 
ma realizzato con una grafica estrema- 
mente europea, quasi francese potremmo 
dire. E bravo Tamià! Un altro baldo giovine 
che ci lascia per andare a lavorare all'e- 
stero... Sniff... Mettiti il maglione di lana, 
mi raccomando! K 


Si distacca di diverse lunghezze da molte 


altre ‘fanze’ perché è complessa, piena di 
cose interessanti e varia. Spazia da un 
argomento all'altro senza fissarsi solo sui 
personaggi noti che ‘fanno vendere’, e 
vanta addirittura copertine fatte in casa (o 
chieste espressamente a professionisti ita- 
liani). Ma dove la trovate un'altra fanzerot- 
ta così? Si chiama Sushi, e l'unico difetto 
che ha è il logo: bello, ma... illeggibile 
come quello vecchio! Hop! Darsi da fare! K 


Cin quest 


contiene: il'primo e l'ultimo 


Astro Robot Contat- 
| toiY, Ginguiser, Charlotte, Il Tulipano | Nero, Angie Girl e Kum Kum: | uno stuzzi 


È | Gaurranza fotale! Eccomi a voi, 
Ì come mio solito, con questa cici- 
| svombola” di mikropagina ver- 

| dognola, fumetti 

[a nb sui 

Kappag ori: re azion i vi 
{ hanno fat tto:uno-ella-sorpresa 
| maxicolorata da appendere 
| all'albero natalizio e da bersa- 


gliare cdm de ong 
NON 


alle cose serie,.e cioè. 


“n poca una Vi iuir gi nata 


di 


EREILa Rumiko si è o di pè e [ar snai vo manga! Dopo Rai 
Inuyusha Sengo I, n gf apparso sulla rivista 

y” del 13 na scorso. Î HE in pa Di femente, era sodi riposo, dato che 
erie non si vede l'ombra né di un sombrero, né di Speedy Gonzales. Anzi, se devo dire la verità mi 
ricorda un po' Ushio & Tora, dato che il protagonista ha un aspetto decisamente canino, nonostante il 
kimono e l'espressione assorta. Chi richiama il bel (?) Inuyasha nel nostro mondo è la quindicenne Kagome, 
due dovranno impegn ri ‘in una longa avventura ricer cerca di qualcosa chi ortene allo 


rie ma le vostre tasche H 
‘ più deserte delle piane roi 


* ciose di Marte? Buon per voi! I 


La Vap ha appena escogitato | 
una linea-di-videocassette | 
che fa al caso vostro, e che | 


episodio di serie. celebri come NE 


chino che vi permetterà di fore un tuffo nel | passat, anche se prima dovete fare un tuffo in Giappone, dato 
mt: che le vendono solo là! 
| Se siete un pochino più maniacali, invece, vi 
| raccomando il CD ROM contenente il making di 
LI Ghost im the Shell, tanto per sentirvi 
| un pochino più cyberpunk e interattivi. anche 
sq |_voiy e se non.vi basta compratevi pure quello 
I di Kibacrow, creatura vomo-uccellata di 
quel mostro {inteso nel senso o di bravura] di Keita Amemiya, così avrete un bel libro illustrato (con tanto di 
storia)'sulmonitor del vostro PC: Grande-fermento in casa Kodansha, in questi giorni: O, mia Dea! 
festeggia.il 100° episodio sulla rivista “Afternoon”, e a.ringraziare i lettori è stata delegata'Urdl'Com'è pos- 
sibile? Be”, avete presente i settimanali: ‘nipponici di fumetto, quegli elenchi telefonici su carta riciclata colora- 
to? Alla: Da dell'economico: aprendo “Afternoon” di dicembre, sarete ‘assaliti’ da un coloratissimo pop-up 
‘raffigurante la sorellona di. Belldandy.che si proietta verso di voi per darvi un-bacetto augurale! | 
Kappagaùrri, naturalmente, hanno detto «Facciamolo anche oil», ma dalla sede della Star Comics a Perugia 
sono partite sonore risate. Cosa sarà successo? Concludiamo con l'impossibile soluzione dell' Otakuiz del 
‘mese scorso! Non avreste. mai potuto farcela perché il robottone raffigurato proveniva dalla copertina del 


— disco. dei Sigue Sigue Sputnik, gruppo punk degli anni Ottanta che si rifaceva allo stile grafico degli 
© anime. di ho fregato! Ah ah ah! Okay, la prossima voltà surò più buono! 


Il vostre sa 


GENNAIO 


KAPPA MAGAZINE 55 
17x24, 128 pp, b/n e col. lire 6,000 
Un dossier su Tetsuo “KEN IL GUERRIERO” Hara e su 
Lamune 40, tante news, amenità otakuesche e quattro 
bei fumetti! In CALM BREAKER torna l'androide dall'ac- 
cento americano con nuovi poteri e velleità... cutie-honei- 
stiche; in ASSEM-BLER OX scopriamo finalmente che 
fine avesse fatto il misterioso episodio 4 disperso da 
Asamiya, in cui veniamo a conoscenza di alcuni interessan- 
ti retroscena fra Plasma e Toshi; in OH, MIA DEAL un cuc- 
colo riporterà la memoria di Keiichi ad alcuni eventi del- 
l'infanzia; CHANGING FO ci stupirà come al solito con i 
suoi radicali cambiamenti di umore e di... carattere! 


STARLIGHT 52 

12x18, 184 pp, b/n, lire 5.000 

Più agguerrito che mai in un mercato troppo affollato, 

CITY HUNTER raddoppia la dose di umorismo e avven- 

tura! Molte più pagine a un prezzo davvero contenuto, 

quindî, per accelerare il cross-over con Occhi di gatto: 

d'ora in poi ogni numero di Starlight conterrà esatta- 
mente un volume giapponese originale, contenti?! 

Ù) 

NEVERLAND 48 e 49 

12x18, 128 pp, b/n, lire 3.300 

La poliedrica Rumiko Takahashi fa entrare nella scena di 

RANMA 1/2 un nuovo personaggio: Happosai! Il vec- 

chio satiro, che arriva direttamente dal passato dei nostri 

eroi, è nientemeno che il venerabile maestro d'arti mar- 

ziali che ha insegnato le sue tecniche al padre di Ranma e 

al padre di Akane! 


ACTION 39 

12x18, 128 pp, b/n, lire 3.300 

3050, Joseph, Polnareff e Kakyoin si trovano di fronte 

alla notte più lunga della loro vita... o forse l'ultima! 

Protetto dalle tenebre, al sicuro dalla luce del sole, Dio 

Brando usa al massimo il misterioso potere del suo stand! 

Per quale motivo tutto ciò che ‘il Mondo' desidera diventa 

realtà? Perché è impossibile combatterlo? Lo scontro più 

duro, drammatico e mortale che la storia del fumetto possa 
ricordare si trova a gennaio su Action! 


TECHNO 33 

12x18, 128 pp, b/n, lire 3.300 

Ushio si allea con un demone dalle sembianze di tigre per 
combattere gli spettri che popolano le terre giapponesi. La 
salute fisica del ragazzo è però minata dall'aggressività di 
Tora, intenzionato a cibarsi di Ushio. La storia ha inizio 
dopo una scioccante rivelazione: la madre del ragazzo, da 
sempre creduta morta, è infatti viva! Con Nebbia 


Assassina, diciassettesimo capitolo della strabiliante. 


saga, riprende finalmente USHIO E TORA (mala ristam- 
pa dei primi capitoli è già in programma. ..). 


MITICO 32. 


12x18; 128 pp, b/n, lire 3.300 
Non vi preoccupa infilare la testa in un flipper impazzito? 
Allora siete pronti per tornare al Villaggio Pinguino! Il dot- 
or Norimaki, Arale e Gacchan vi aspettano per mostrarvi 
nuove invenzioni, come la pentola che trasforma in ogget- 
ti reali le fotografie, il barbiere automatico e la pistola che 
scambia le identità. Un consiglio ai ladri: non prendete di 
mira il laboratorio del dottore, o potreste subire il peg- 
gio... giocando con Arale! Dottor SIUMP & ARALE: 
tanto umorismo dall'autore di Dragon Ball! 


Xx MANCA STAR COMICS + 


o __@ grandi ritorni su STORIE DI HAPPA E er 


SERAPHIC FEATHER 
15x21, 192 pp, b/n, lire 5.000 


| Sulla Luna sono stati trovati strani oggetti di pro- 


venienza aliena chiamati Emblem Seed. Questi 
potenti artefatti reagiscono alle onde cerebrali, 
ma solo due esseri umani dotati di capacità esp 
sono in grado di controllarli. Uno di questi è l'am- 
bizioso Apep, che mira a ottenere tutti e tre gli 
oggetti. Atim giunge intanto sulla Luna per inda- 
gare, assieme alla giovane Kei (in possesso 
dell'Emblem Seed rosso). Atteso da tutti i lettori 


di Young, il nuovo volume di SERAPHIC 

FEATHER uscirà ad aprile nella collana 

Storie di Kappa: vi ospettano i contur- 
‘ banti disegni di Hiroyuki Utatane e l'abilità del 
{nuovo sceneggiatore, nu Takeda! 


YOUNG 32 - RAYEARTH Il 


15x21, 128 pp, b/n, lire 4.500 
Conclusosi 3x3 Occhi (ma restate in attesa de La leg- 
genda di Trinetri!), eccovi due mesi ‘a tutto CLAMP, con 
la conclusione della serie RAYEARTH II! La lotta per la 
conquista del trono di Sephiro continua fra mille equivoci: 
chi sarà ad assumere i poteri della Colonna Portante di 
Sephiro, potendo disporre del magico mondo a suo piaci- 
mento? Hikaru, Umi e Fu combatteranno senza conoscere 
i loro nemici, nonostante il giuramento fatto? E quale 


. misterioso passato lega il fratello del Sommo Zagarth al 


comandante in capo delle forze robotiche di Dotozam? A 
un passo dal finale, il mistero s'infittisce: le spiegazioni e 
l'epilogo in arrivo a febbraio! 


DRAGON BALL 43 e 44 

12x18, B, 128 pp, b/n, lire 3.300 

La lotta contro gli androidi giunti dal futuro prosegue senza 

risparmio di energie: una volta sconfitti 19 e 20 entrano in 

scena 16, 17 e 18! Bulma, Trunks e Gohon ritrovano una 

malridotta macchina del tempo a pochi metri dalla nave e 

si imbattono in uno strano guscio a forma di insetto. Guai 

in vista: per far fronte al pericolosissimo Cell, Dio e Piccolo 
tornano a essere... un'unica persona! 


SAILORMOON 20 

15x21, 64 pp, b/n e col,, lire 3.200 
Bunny è nelle mani della Luna Nera! Finalmente i piani del 
nemico iniziano ad assumere contorni più definiti e la sto- 
ria si avvia al suo naturale epilogo. La terza serie di 
SAILOR MOON è alle porte! In regalo la sagoma di 
Hikaru “Rayearth” Shido da ritagliare e vestire! 


GUYVER 26 

12x18, 192 pp, b/n, lire 5.000 
Sho Fukamachi si trova suo malgrado in posses- | 
so di un singolare oggetto denominato Unità G, il | 
quale nasconde uno straordinario segreto: è in 
realtà una bioarmatura che si unisce indissolubil- | 
mente al ragazzo trasformandolo in Guyver, 
un superessere dotato di straordinarie capacità. 


Questa, lo sappiamo, è storia vecchia: a mag= | 


gio, però, la serie culto di Takaya Yoshiki torna 
in edicola con un nuovo appassionante volume! 


KEN IL GUERRIERO 1 


12x18, 192 pp, b/n, lire 5.000 
Mentre in televisione assistiamo agli ultimi scontri della 
prima serie animata, KEN IL GUERRIERO ritorna final- 
mente in edicola e in libreria! Ritroveremo il maestro di 
Hokuto - prodigiosa tecnica basata sui ‘punti di pressione’ 
- in un mondo stravolto dall'olocausto: nel suo continuo 
errare; Ken si troverà a combattere con Raoul, a rivedere 
Julia, fino a piombare nella desolata terra dei demoni. .. 
Bronson e Tetsuo Hara vi aspettano: prenotate subito la 
vostra copia... o potrebbe essere troppo tardi! 


GAME OVER 2 
15x21, 72 pp, b/n e col,, lire 3.500 
La rivista dei videogiochi a fumetti vi presenta il secondo 
episodio di FATAL FURY e di STREET FIGHTER Il V. Nel 
primo, Ryo continua ad allenarsi al Polo Nord, ma viene 
subito attaccato dal russo Zangief che vuole provare le sue 
capacità di wrestler. Nel secondo, invece, Joe Higashi è sfi- 
dato da Richard Mayer e Roiden: inutile dire che il campio- 
ne di muetaî avrà la meglio su entrambi gli sfidanti! In più; 
continuano le esilaranti strisce umoristiche di SAMURAI 
SPIRIT. In regalo un favoloso poster! 


STORIE DI KAPPA 28 

11,5x17, 160 pp, b/n, lire 5.000 

Una super eroina come SHADOW LADY non l'avete mai 
Vista, e se la sognano pure in America! Sexy e romantica, 
mutaforma e corazzata, divertente e dissacrante! L'ultima 
fatica di Masakazu Kaisura, autore di Video Girl Ai, 
DNA? e Zetman, si appresta a entrare trionfalmente nelle 
vostre librerie con una clamorosa miniserie in tre numeri! 


"© Uinone/Takedo/Kodonsha © Yoshiki/Tokuma Shaten 


V mmatetrerentto 


Ecco finalmente le serie che si sono aggiu- 
dicate la nomination per il primo Oscar 
dedicato agli anime televisivi grazie al 
vostro voto. | lettori ammessi alla giuria del 
TOKIMEKI 1996 sono millecinquecento. 

I risultati finali - nonché i nomi dei primi tre 
classificati - li conoscerete durante la gran 
serata del'TOKIMEKI, che si svolgerà a 


1° premio 
MERAK: UN VIAGGIO NEL MONDO DEI CARTONI 
ANIMATI 


2° e 3° premio 
UNA PARTE COME DOPPIATORE NEL NUOVO ANIME 
Yamato 


4° premio 

Poker POWER VOICE ORGANIZER 

* Giorgia Vecchini - via Giosuè Carducci, 
43/E - 37068 VIGASIO (VR) 


5° premio 

Poker Power Eco CHARGER 

e Renata Biondi - via Colbacchini, 41 - 
36061 - BASSANO DEL GRAPPA (VI) 


6° premio 

Poker Power PeN CODER 20 

e Clara Bertolini - via Toscana, 95 - 57124 
LIVORNO 


dal 7° al 12° premio 
Yamato VibeO COFANETTO NUMBER ONE 
e Andrea Ghiandi - via dei Gelsi, 10 - 00171 


° IN COLLABORAZIONE CON 


Sailor Moon © Naoko Takeuchi/Kodansha 


Milano sabato 18 gennaio presso il 
Ragno d’Oro, in P.zza Medaglie d'Otò (per 
informazioni, telefonare allo 02/5510335). 
Siete tutti invitati! Nei prossimi numeri tro- 
Verete comunque un reportage su quello 
che si preannuncia un vero e-proprio 
evento. Non è finita. Grazie al vostroventu- 
siasmo, siamo riusciti a fare di più: Yamato 
Video metterà in commercio una speciale 
cassetta di oltre due ore con in ‘BONUS, 
FOTAGE‘' nientemeno che l'attesissimo 
Majocco Club! La cassetta conterrà anche 


ROMA 

e Shamin Nouri - via Capo Palinuro, 27 - 
00122 OSTIA (ROMA) 

e Silvano Salaris - vico La Maddalena, 4 - 
08018 SINDIA (NUORO) 

e Valentina Lanfranchi - via Nicolò Sardi, 
27 - 17019 VARAZZE (SV) 

e Elena Casotti - via del Pesco, 128/C - 
56030 MONTECALVOLI (PISA) 

e Mattea Rosa Quaranta - via Salerno, 28 - 
71042 CERIGNOLA (FG) 


dal 13 al 22° premio 

ABBONAMENTO ANNUALE A KAPPA MAGAZINE 
e Pamela Cassisa - via Alla Costa di 
Begato, 2/5 - 16159 GENOVA 

® Nicola Galante - via XX Settembre, 33 - 
27037 PIEVE DEL CAIRO (PV) 

e Anna Bosi - via Carzino, 4/5 - 16149 
GENOVA 

e Francesca Santi - via Lilla, 34 - 57122 
LIVORNO 

e Flavia Madonia - via Cesalpino, 45 - 
90128 PALERMO 

e Andrea Pronti - via Tornielli, 24 - 00151 
ROMA 


i 
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© 
S 
i 


Uno speciale dietro le quinte con la storia 
degli/gnime primd\della messa in onda, la 
ripresa del Gran Premio TOKIMEKI e tutte 
lefvostre motivazioni. Mal vediamo nel 
dettaglio quali sono lè nomination: 


Categoria THE BEST 

Categoria NOVITA’ 

® CARÀ DOLCE KYOKO 

e DRAGONBALL 

® SAILOR MOON E IL MISTERO DEL CUORE 


Categoria CLASSIC 

+ CONAN 

*LUPIN, L'INCORREGIBILE LUPIN 
e.ÎNA'SPADA PER LADY OSCAR 


Categoria INDIMENTICABILI 
® IL\MISTERO DELLA PIETRA AZZURRA 


e Luca Vanzella - via Rosselli, 15 - 31015 
CONEGLIANO (TV) 

e Andrea Barburini - via Baiamonti, 3 - 
34145 TRIESTE 

® Danila Franzone - via Malaspina pas- 
saggio MPI, 9 - PALERMO 

* Cecilia Casazza - via Santa Croce Calle 
Gacion, 1154 - 35100 VENEZIA 


dal 23° al 32° 

COMPILATION con 1 successi EL TOKIMEKI 
e Caterina Soddu - via della Palmarola, 48 
- 00135 ROMA 

e Amanda Bertoletti - via Luigi Cadorna, 1 - 
25020 FARFENGO DI BORGO SAN GIACO- 
MO (BRESCIA) 

® Antonietta Lucino - via Barrali, 28 - 00132 
ROMA 

® Fabio Feltrin - via Carturo, 42 - 35016 
PIAZZOLA SAN BRENTA (PADOVA) 

e Massimo Zecchin - via Del Commercio, 
71 - 37050 BELFIORE D'ADIGE (VR) 

® Sabrina Fieramonti - via T. D'Aquino, 1/b - 
04012 CISTERNA LT) 

® Valentina Cavalli - via XX Settembre, 55 
- 15033 CASALE MONFERRATO (AL) 


| #KISS.MELICIA 


|. votate dailettori di Kappa Magazi- 


® L'INCANTEVOLE CREAMY 


Categoria RIVELAZIONE 

| ® E' UN PO'/MAGIA PER TERRY E 
MAGGIE 

‘e SAILOR MOON 


‘Categoria DOPPIATORI 
‘(Premio PAOLA TOVAGLIA) 


® A'ELISABETTA SPINELLI per il perso- 
naggio di'Bunny. 

_ s'A/DONATELLA FANFANI per il per- 
sonaggio di Licia. 

e'A DAVIDE GARBOLINO per il perso- 
‘naggio di Johnny, 

—_®* A MARCELLA SILVESTRI per il perso- 
| naggio di Sabrina, 


Di seguito i titoli di tutte le serie 


ne e Sailor Moon: 

® SAILOR MOON E IL CRISTALLO DEL 
«CUORE 

«| * SAILORMOON 


® Alessandra Gugliandolo - via Durasca, 
71 - 19026 VALDURASCA, FOLLO (LA SPEZIA) 
® Sara Alfieri - via Cassiodoro, 5 - 21100 
VARESE 

e Francesca Calogiuri - via Leuca, 3 - 
73100 LECCE 


dal 33° al 47° premio 

RecoRrD or Loposs War (numero uno da col- 
lezione autografato dai doppiatori italiani) 
® Silvia Cerreti - via Nuvolari, 227 - 00142 
ROMA 

® Giovanni Nulli - via Murri, 44 - 05100 
TERNI (TR) 

® Eleonora Caini - V.lo SAS DUL PUSTEE, 1 - 
21050 CAIRATE (VARESE) 

e Agostino Indovina - via Pascoli, 30 - 
20090 TREZZANO S.N, (MI) 

® Michela Massarelli - via Caduti di 
Vicobello, 27 - 53100 SIENA 

e Bruno Mercurio - via Petrarca, 151 - 
80122 NAPOLI 

e Simone Macina - via Lazio, 4 - 20090 
FIZZONASCO PE. (MI) 

® Claudia Maggi - via Bernabò, 78 - ARCO- 
LA (SP) 


gatto © Hojo/Shueisha 


® SAILOR MOON e il Mistero dei Sogni 

® DRAGONBALL 

e RANMA 1/2 (fuori concofso) 

e.CARA DOLCE KYOKO 

*SAILOR MOON LA LUNA SPLENDE 

® LAMU' LA RAGAZZA DELLO SPAZIO (fuori 
concorso) 

® UNA SPADA PER LADY OSCAR 

® E UN PO' MAGIA PER TERRY E MAGGIE 
® CHE CAMPIONI HOLLY E BENJI 

® INCANTEVOLE CREAMY 

® IL MISTERO DELLA PIETRA AZZURRA 

® I CAVALIERI DELLO ZODIACO 

® KEN IL GUERRIERO 

®\E QUASI MAGIA JOHNNY, 

® KISS ME LICIA 

® IL GRANDE SOGNO DI MAYA 

e HILARY 

® GEORGIE 

® OCCHI DI GATTO 


® Simona Cassisa - via Costa Di Begato, 
20/5 - 16159 RIVAROLO [GENOVA] 

e Barbara Troiani - via Monte San Marco, 
48 - 33100 UDINE 

® Elsa Passioni - via Paganini, 1 - 29015 
CASTELSANGIOVANNI (PC) 

® Enrica Mio - via Romana, 11/b - 34170 - 
LUCICINICO (GORIZIA) 

® Giusy Battistuzzi - via Don Zanardo, 4 - 
31040 CHIARANO (TV) 

e Mara Mascaro - via Santa Caterina,16 - 
17019 VARAZZE (SV) 

® Gisella Giuberti - via San Muscola, 52/6 - 
16153 SESTRI (GE) 


dal 48 al 90° premio 

Yamato VIDEO, | FILM PIÙ BELLI 

e Emanuele Fischetti - via G. Verga, 10/21 - 
20060 MOMBRETTO (MI) r 

® Lidia Lago - via Pelosa, 12 - 35010 VILLA- 
DELCONTE (PADOVA) 

® Davide Del Savio - via Fattori, 72 - 50018 
SCANDICCI (FI) 

® Teresa Scarale - via CTR POZZO CAVO - 
71013 SAN GIOVANNI ROTONDO (FOGGIA) 
® Adriano Porzionato - via Caccia, 7/d - 


Dragon Ball © BIRD STUDIO 


IL DOPPIAGGIO 

Ecco un piccolo assaggio di ciò che trove- 
rete nella videocassetta che presto Yamato 
Video dedicherà al doppiaggio e al nostro 
TOKIMEKI. Finalmente tutta la verità! 


FASE 1: ACQUISTO ; 
| cartoni animati vengono acquistati diret. 
tamente dal Giappone o reperiti in fiere 
dedicate ai programmi tv. Da chi? Dal 
responsabile della programmazione. 


FASE 2: TRADUZIONE 

I copioni inviati dal Giappone, già in lingua 
inglese, vengono consegnati al traduttore. 
Essendo già avvenuto un primo passaggio 
dal giapponese all'inglese, molte frasi e 
situazioni sono state adattate alla cultura 
occidentale per necessità. Molte espres- 
sioni tradotte letteralmente non avrebbero 
infatti senso, e così giochi di parole o riferi- 
menti storici, politici, religiosi. 


FASE 3: ADATTAMENTO 

«Metter le parole in bocca ai personaggi’ è 
forse l'espressionerpiù adatta per spiegare 
in cosa consiste questa fase. l'adattatore - 
con fraduzione alla mano - ricostruisce il 
dialogo in modo che le battute combacino 
il più possibile con i movimenti della 
bocca, cioè i labiali. 


FASE 4: SEGNATURA 
Il direttore del doppiaggio divide il copione 


La videocassetta realizzata in occasione del 
TOKIMEKI sarà disponibile a Natale. Qui sopra, 
un'immagine della lavorazione. 


28040 VARALLO PONVIA (NOVARA) 

® Sara Cabrini - via Idris Ricci, 152 - 44034 
COPPARO (FE) 

® Ilaria Cucchi - via Salita San Berbardino 
6/9 - 16125 GENOVA 

® Alice Frontali - via.Ronzoni, 18 - 24100 
BERGAMO 

® Francesca Cerase - via C.A. Dalla Chiesa, 
78 - 41100 MODENA 

® Erika Pozzali - via Giotto, 56 - 20051 LIM- 
BIATE (MI) 

® Filippo Vaccher - via Cannaregio, 982 - 
30121 VENEZIA 

® Michela Picciau - via delle Gardenie, 21 - 
09047 SELARGIUS (CAGLIARI) 

® Amelia Rosani - via Alfiano, 16 - 10136 
TORINO 

e Maria Cristina Olivero - via Ai Ronchi, 66 
- 10019 STRAMBINO (TO) 

® Sonia Segreto - via Donato Creti, 53/3 - 
40128 BOLOGNA 

® Mariangela Puppo - C.so Ferrara, 45 - 
10151 TORINO 

® Diego Molinari.-.via P.SS.Yolanda,..2] - 
70125 BARI 

e Francesca Pasini - via Martiri di P.zza 


già adattato in tante parti chiamate anelli. 
Guardando l'episodio, crea delle piccole 
scene separate che saranno utili per orga- 
nizzare il doppiaggio. Per ogni scena si 
contanò quante.righe dirà ogni personag- 
gio. 


IL TIMECODE 

E' uria sortd di.eronometro che identifica 
ogni'singolo fotogramma. Il time code 
serve per orientarsi all'interno del filmato e 
trovare il ‘punto giusto’, 


FASE 5: PROGRAMMAZIONE 

Segnando\il copione, si compila un foglio 
chiamato foglione. Qui viene riportato il 
numero dell'anello (cioè del pezzetto di 
video isolato durante la segnatura), il 
nome degli attori e quante righe ognùno 
di loro dovrà doppiare. Con il foglione in 
mano si vedono quanti attori-dovranno 
essere convocati nei vari. giorni.in cui si 
svolgerà il doppiaggio. Ogni‘vocervertà 
distribuita su un nastro chiargiatò colonna: 


FASE 6: DOPPIAGGIO 

Il copione pronto e il film}ato arrivano in 
sala di registrazione, doWe il direttore del 
doppiaggio si occuperà di dirigere gli attori 
che presteranno la voce ai personaggi. 


Fontana, 18 - 40033 CASALECCHIO DI 
RENO (BOLOGNA) 

® Laura Veroli - v.le Trastevere, 115 - 00153 
ROMA 

e Claudio Dallorto - v.le Fratelli Rosselli, 26 
- 12042 BRA (CN) 

e Paola Magotti - via Aldo Moro, 11 - 
46029 SUZZARA (MN) 

e Fiammetta Magliocca - via San Silvestro, 
17 - 03011 ALATRI (FR) 

* Giorgia Gasparoni - via Cannaregio, 
3190 - 30121 VENEZIA 

e Barbara Cascino - via Principe di 
Palagonia, 84 - 90145 PALERMO 

® Rita Uras - via Lazio, 16 - 09032 ASSEMI- 
NI (CAGLIARI) 

e Franco Todesco - p.zza Santi Maria, 9/a - 
35030 VO' VECCHIO (PADOVA) 

* Giulia Zigiotti - via Monti di Creta, 85 - 
00167 ROMA 

® Simone Bregolin - via Roma, 34 - 35040 


“SAN URBANO (PADOVA) 


e Piergiorgio Azzimonti - V.le Milano, 36 - 
‘21013 GALLARATE (VARESE) 
e Carlo Sanna - via Ungaretti, 4 - 09072 


F@RKIME 


Sopra, il doppiaggio viene 

sincronizzato, mixato e trascritto. 

Sotto, gli addetti al montaggio delle sigle 
stanno aggiungendo i titoli a ogni episodio. 
Tra i premi più ambiti del TOKIMEKI, un viag- 
gio nel mondo dei cartoni animati offerto 
dalla Merak e una parte come doppiatore 
nel nuovo anime prodotto da Yamato Video. 


CABRAS (OR) 

® Denise Raspollini - Via della Chiesa, 16 - 
30123 FIRENZE 

e Florinda Petruzzellis - via Della Specola, 
12 - 36023 LONGARE (VI) 

e Alice Faccani - Via Curriel, 7 - 48011 
ALFONSINE (RA) 

e Eleonora Ragazi - via Toscanini, 18 - 
21050 BISUSCHIO (VA) 

e Cristina Rigano - v.le Europa, 50 - 95030 
SAN PIETRO CLARENZA (CT) 

* Luigi Ottaviani -via Rava, 4 - 48100 
RAVENNA 

e Mirko Elviro - via Scavino, 36 - VARAZZE 
(SAVONA) 

e Concetta Padula - via Sant'Anna, 2 - 
85042 LAGONEGRO (PZ) 

e Simone Legnaro - via Del Cristo, 8 - 
35127 PADOVA 

e Luana Mazzon - via Borgonuovo, 3 - 
30020 MEOLO (VE) 

e Giuseppe De Pasquale - via Verdi, 29 - 
81100 CASERTA 

e Micol Bettin - via Verdi, 2/b - 30038 SPI- 
NEA (VE) 


FASE 7: SINCRONIZZAZIONE 

In un cartone recitano più voci. Due o più 
di esse finiscono su nastri diversi. Il sincro- 
nizzatore si otCcupa di concentrare tutti i 
dialoghi su Una sola cassetta. | nastri 
devono-andare tutti alla stessa velocità, 
Eventuali imprecisioni nel isinc vengono 
corrette. 


FASE 8: MIXAGGIO, 

Si regolano‘ livelli’dell'audioyiil rapporto tra 
Suoni, rumori, battute Si aggiungono 
eventuali effétti (come lleco ola voce intu- 
bata”-riverbero- al telefono). 


FASE 9: TRASCRIZIONE 

Si riversa il doppiato italiano) sulle immagi- 
ni. Gtazie al TIME CODE ci sarà perfetta 
corfi$pondenza tra\ogni singolo fotogram- 
mf e l'audio. 


FASE 10: SIGLA 

Come viene montata la, sigla in corrispon- 
denza delle parole. Come vengono inseriti 
i titoli di coda. 


® Alessandra Annoscia - via Fiore, 82 - 
70123 BARI 


dal 91° al 100° premio 

OLTRE LA PORTA, AUTOGRAFATO DAI KAPPA Boys 
e Luca Carrafiello - via Poggi, 6 - 50129 
FIRENZE 

e Francesca Sanjust - via Nansen, 8 - 
20156 MILANO 

e Cinzia Ravagli - via Guglielmi, 19 - 48010 
COTIGNOLA (RA) 

e Katia Fusco - via dell'Impruneta, 176 - 
00146 ROMA 

e Francesco Mancuso - via Calamandrei, 
19 - 50018 SCANDICCI (FI) 

e Michele Falzone - via Colombo, 8 - 13100 
VERCELLI 

e Enrico Fontana - viale Matteotti, 29 - 
10082 CUDRONE (TO) 

e Raphael Di Terlizzi - via Marsala, 31 - 
70032 BITONTO (BARI) 

® Alessandro Govoni - via S.Allende, 6 - 
40050 CASTELLO D'ARGILE (BOLOGNA) 

® Daniela Bianchi - via Lomellina, 28 - 
20133 MILANO 
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KAPPA "Sa INTERESSI DI 


- MAGAZINE - i 

NUMERO CINQUANTAQUATTRO FANZINE 
e SAINT CLOTH pag 17 Qualche anno fa, sulle pagine di “Comic Ar” Luigi Bernardi attaccava 
Speciale natalizio a colori duramente il mondo delle fanzine condannando la loro incapacità di 
di Oriba Sekiro proporre nuovi stimoli per il mondo del fumetto. | capi d'accusa? Nessuna 
© EDITORIALE pag 29 sperimentazione per quanto riguardava disegno e sceneggiatura, ma 
dei K b anche la mancanza di una critica seria: la curiosità, motore fondamentale 
ea o perogni autore ocritico, stava scomparendo, e sempre più ‘servi di partito’ 
ai È ASS EMBLE R OX pag 31 approdavano in libreria con produzioni autogestite (e finanziate). All'epo- 
bi Strip strippate ca venivano graziate solo le fanzine monotematiche dedicate ai comics 
(| di Kia Asamiya & Studio Tron americani o alle produzioni giapponesi, in grado di indagare ancora - 
i e CALM BREAKER pag 55 seppur élitariamente - particolari universi dell'immagine. Come prevedibile, 
Beauty Sally, la Combattente scoppiò un gran polverone È) le polemiche si frascinarono a lungo. Da 
dell’Onore Di sl ° li se diamo uno a vi riviste ta 
essa eo ua peg, ntenpo faz co cigni grndelmporenz 
"| . 1 
ta î o H, M IA DE AI . pag 79 seguiti con attenzione da pubblico e addetti ai lavori: chi voleva debuttare 
t L Importante è divertirsi nel mondo del fumetto come professionista poteva ‘farsi le ossa’ nel 
$ di Kosuke Fujishima circuito librario e mettere in mostra il proprio talento. | critici in erba non 
© PUNTO A KAPPA pag 120 si accontentavano di copiare informazioni da testi italiani o stranieri, ma 
a cura dei Kappa boys tentavano sempre di leggere tra le righe di un'opera, sino a mostramne gli 
e URD & SKULD pag 123 aspetti più interessanti o a condannare i più banali. Si difendevano i 
Il vantaggio di essere piccoli valori di una fanzine con grande orgoglio, tenendo volutamente le 
di chi distanze dalle riviste da edicola, perché nel circuito amatoriale si poteva 
e essere liberi di esprimersi - attraverso il segno o la parola - senza alcun 
e VOTA LA K-SORPRESA pag 126 condizionamento. Oggi quei valori sono visti come un handicap, ci.si 


vergogna addirittura di essere una fanzine, e si cerca l'assurda compe- 

A INI | MM È tizione con le case editrici. Per guadagnare un po' di soldi non si guarda 

rivista di cinema, fumetto e animazione giapponese (ma non solo) Line i a 
NUMERO CINQUANTAQUATTRO di, d ; 


- pirateria. Non più solo fanzine, quindi, ma gadget, poster, cartoline, 
e UNO STAND PER AMICO pag 1 raccolte di pin-up o volumi speciali immessi sul mercato senza alcun 
Intervista a Hirohiko Araki diritto, infrangendo ogni legge sul copyright che tutela autori ed editori. 
; ngi Abbiamo visto le illustrazioni da noi regolarmente acquistate per le 

a cura di Andrea Baricordi 


prossime copertine di Dragon Ball e Sailor Moon impunemente stampa- 


e KAPPA VOX pag 10 tesu cartoline o raccolte in libri di ilustrazione. Abbiamo letto un episodio 
a cura dei Kappa boys inedito di Ranma 1/2 (già acquistato per Neverland) sulle pagine di un 
e LA RUBRIKAPPA pag 12 omonimo albo pirata. Ci siamo imbattuti in decine di speciali che sfruttano 
a cura del Kappa (addirittura come titolo!) i nomi di JoJo, Lamù e di tanti altri personaggi 


e MANGA STAR COMICS pag 13 
a cura dei Kappa boys 

e TOKIMEKI pag 14 
Finalmente i nomi dei vincitori! 

a cura di Nicola Bartolini Carrassi 


regolarmente acquistati dalla Star Comics. Inutile dire che i Kappa boys 
sono molto arrabbiati per la nascita delle operazioni sopraccitate soprat- 
tutto perché qualcuno ha pensato di citare sia loro, sia la Star Comics nei 
loro ringraziamenti. Dopo aver combattuto gli editori pirata (vi ricordate i 
tempi di “Japan Magazine”?), il nostro editore si trova oggi a dover 
intraprendere nuovi scontri giudiziari per difendere i nostri partner giap- 
ponesi. Da parte nostra cercheremo di difendere e promuovere le fanzine 
che hanno scelto la legalità e che puntano sulla qualità dei servizi, perché 
non si può colpire tutti senza distinzione. Per tutte queste ragioni, 
chiediamo ai nostri lettori di non lasciarsi tentare dai coloratissimi speciali 
che non recano il marchio Star Comics (ormai sinonimo di garanzia per 
imanga-fan) e rivolgiamo un appello a tutti coloro che vogliono debuttare 
nel circuito amatoriale: il ruolo delle fanzine è fondamentale per la 
diffusione del fumetto in Italia, abbiatene rispetto. Una rivista come la 
nostra si rivolge a un pubblico vasto e variegato (a proposito, salutiamo 
i quattromila nuovi appassionati che ci hanno raggiunto tra luglio e 
agosto), ed è per noi impossibile tenere un atteggiamento troppo ‘specia- 
listico', incomprensibile ai non iniziati. E' auspicabile che le fanzine 
approfondiscano i temi legati alle produzioni giapponesi: l'importante è 
che l'interesse non superi la passione! Kappa boys 


Strip strippate (solo per questa volta... non criticate!) - 
“Yon-koma Daikoshin! Demo Nido-to Yaranai” 

da Assembler OX vol. 3 - 1995 

L'importante è divertirsi - “Tanoshiku Ikoyo!” 

da Aa! Megamisama vol. 10 - 1994 

Beauty Sally, la Combattente dell’Onore - “1 know Senshi 
Beauty Sally” 

da Calm Breaker vol. 1 - 1995 

Saint Cloth - “Saint Cloth” 

da Afternoon nr. 2 - 1996 (Premio Shikisho) 

COPERTINA: Compiler © Kia Asamiya/Kodansha 

BOX: Jotaro Kujo in uniforme grigia, quella usata nella quarta serie de 
Le bizzarre avventure di JoJo © Hirihiko Araki/Shueisha 


«Non sono tempi per gli innocenti, questi.» 
Bret Easton Ellis 
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CRIBBIO... 
UNA 

NONNA AL 

VOLANTE... 


LA VERA NATURA DI PLASMA(4U)5emera CHE PLASMA ABBIA PAURA DEI CANI... 


N HO INDETTO 
ì QUESTA RIU- 
NIONE SPEUA- 
) LISSIMA PER- 
CHE'LA SITUA- 
ZIONE E' PIU CRI- 
TICA DI QUANTO 
SI POTESSE IM- 
MAGINARE...DOB - 
BIAMO PENSA- 
RE A UNA SO- 
LUZIONE... 


se 


IL RITORNO DI NERIMA QUEEN (3) cose cHe CAPITANO QUANDO NON E' IL CA50 
ne S 


E'UN’INDE- 

CENZA...CHE 

MALED 
ZIONE... 


I PIACERI PELNATALE 


IL NATALE 2! 
E' ROBA VA 
FEMMINUC- 


ZIE/ 
AH AHAH/ 


QUALWNO ? 
NON SE NE 


PARLA 
NEMMENO/ 


AH, IL NATA- 
LE...TI SUO. 
GLIE IL CUORE 
ETE LO COL- 
MA DI SENTI. 
MENTI 
SINCERI... 


14 


INCREDIBILE! PROPRIO SU KAPPA MAGAZINE DI DICEMBRE/ 


SFIG 


QUESTE 
IDIOZIE NON 
FANNO NE’ 


fi 


FIGURIAMOCI 
RICEVERLO/ 
E MAGARI 
DOVREI PURE 
RINGRA- 
ZIARE/ 


COSE COME 
QUESTE Ti REN- 
DONO PIU BUONO 

sE 'BELLO POTER 
DIRE GRAZIE A 
UNA PERSONA 
VALLE COME 
TE. INTERPRE- 
TER... 


PER SEMPRE INSIEME (4) DEDICATO AL ROMANTI CONI. 


CHI? 102! 
N-NON HO 
FATTO 
NIENTE, 
ASSEMB... 


ABBIA. |. 
LOMAI PIÙ) 


Lara 


IL FALCO DELLA STRADA (2) GEA 


PIE zieaienn) sigtigi Er? 
LE 
le n cat 

2 LUMACHE BAVO- 
SE/MI SONO RoOT- 

10 LE SCATOLE DI 

STARE DIETRO A 

VOI/ FATEMI 


PASSARE/ 


IO FACCIO I 
DUECENTOCN- 
QUANTA ALL'ORA 
E BRUUO LA 
STRADA! VI FACMO . 


INGHIOTTIFE TON- 
NELLATE DI 
POLVERE ‘ 


ECCO...LA MIA 
CARA ZIETTA 
EINFIN DI 
VITA AL- 
L'OSPEDALE, 
E 10... EHM... 


DOMANDE, POMANDE, POMANDE (Z) non VEDEVO LORA DI ARRIVARE A QUESTO! 


QUESTA E° 


DI VECCHIA 
DATA DI 
KAPPA... 


Be: e’ 
SEMPLICE... 
A DIFFERENZA 

DI QUELLA 
SIOMARONA 
DI COMPILER 
10 HO STUDIATO 
MOLTO, € GRA- 
ZIE ALLA MIA 
CULTURA... 


DICI SUL 
SERIO? 


HAI 


RAGIONE / 

GUARZA COME 

STANNO T{RAN- 

DO FUORI LE 

LORO LINGUE, 
| LETTORI / 


“ORA (HE E* 
STATA CAC- 
CIATA DAL CON- 


FA INTERPRETER 
PER SOPRAVVI- 
VERE SULLA 


TERRA?" 


... ORA 
SONO UNA 
RICERCATIS- 

SIMA INSE- 
GNANTE DI 
LINGUE? 


CERTO! SE 
VUOI, PUOI AN- 
CHE VENIRE 

AV ASSISTERE 
A LUNA MIA 
LEZIONE‘ 


MA NON 
CI VEDO 
UN 1UBO/ 


* DIRECTORY... 


MA CHE STAI 
FACEND 


BO-HOOO! 
Ti ODIO, TOGHI/ 
PERCHE' NON 
MI HAI DETTO 
] CHETI PIAC- 
CIONO GLI 
VOMINIZ/ 


E‘IL 
MOMENTO” 
VAI, BIAS/ 


VEH... 
VASCIAMI / 
MA CHI SEI 
LASCIAMI 


VANNAZIO- 
NE/MA CHE 
PIAVOLO 

SUCCEDE, 


Ty, \CE4 
kX TA? È 


4UN 


SIGH... QUEL 


SEMBRA CHE A CERTE PERSONE FACCIA VERA- 
MENTE MALE NON POTER USARE L'AUTO... 


IL FALLO DELLA STRADA (3) 


SONO | 
RISORTO! 


ORA NON Ho 
PAURA DI NESSU- 
NO/ NE DELLA 

POLIZIA URBANA, 
NE'DI QUELLA 
STRADALE ‘| 


IO GONO NACHI 
IGARASHI, IL 
FALCO DELLA 


STRADA! 


£ A LA PREGO... 
MI SW), ; È MI HANNO 
Ì SOSPESO LA 

PATENTE... 


LE SCELTE DI UN AUTORE INFLUISCO- 
NO SULLA VITA DEI PERSONAGGI... 


LA VERA NATURA DI PLASMA(@) 


VANNATO | 
ASAMIYA...i 


. PLASMA CONTRO MEGUMI (4) QUANDO | TITANI 51 SCONTRANO. 


BRUTTA 
DEFICIENTE / 
MA CHE DIAVO- 
LO 11 SALTA 
IN MENTE 2/ 


NON SO... 
AVL'IMPROV- 
VISOMI E° 


VENUTA 
VOGLIA DI 
FRENO 


DOMANDE, DOMANDE, PAMANPE (3) COMO LEERe i cenato NON 


Gueta | < “PERCHE È LO STILE 
DOMANDA | o ° VEL FUMETTO E'CAM- 
CHE | LETTO- di S BIATO ALL'INIZIO DEL- 
RIDI QUESTO [AA 

- i 4° OX, MENTRE ORA STA 
CONO PIU N Ver GRADUALMENTE TOR- 
sPesso... n NANDO SIMILE A QUEL 

4, LO DI COMPILER? 


ASSEMBLER ox. CONTINUA 
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BREAKER di Masatsugu Iwase 


BEAUTY SALLY, 
LA COMBATTENTE DELL’ ONORE 
T_T 


ROBOT DISLOUNT- ELETTRONICHE SONAN ?y 


È 
I 
4 
î 


Ml COY MIYASI- 
PRESIDENTE DELLE 
ELETTRONICHE 
DONAN 


VH UH UH... 
SAI, BAKAZA- 
KI...HO UN 

ROBOT STV- 
PENDZO CHE 
POTREBBE 
INTERESSAR- 


Ue 


GIA! L'AVEVO 
MESSO DA 
FARTE 
PROPRIO 
PERTE... 


DELLA TUA ETA 
FAREBBE VENI- 
RE L'ACQUOLI- 
NA IN BOCCA 
SOVO A VE- 
DERLA/ 


NON 
DIRMI CHE 
NONTI 
PIACCAONO 
LE DONNE... 
CHE NE DICI? 
NON VORRE- 
STI COMPRAR- 

TELA? 


VEDRAI 
CHE BEI 
GIOCHETTI - 
SA FARE! 0° CENE! UFFICIO DEL 

3 PRESIDENTE 


4 volete ut, IM- 
veu di bunora cauta - 


PER SOLI 
140.000 YEN 
HH PUOI AVE- 


DALLE 
SEMBIANZE 
FEMMINILI 
DOTATO DI 

AW 2! 


* INTELLIGENZA ARTIFICIALE, 


LO 
FACUO 
VEDERE! 


SALVEY! 
ERAVA UN 
BEL PEZZY 
CHE NON CI SI 
VEDEVA 


Vine 


È si 
de toe 
AK] 


A 


IM 
HAPPY TO 
MEET YOv 

AGAIN, 
MISTER 
SAKAZAKI/ 


OH, NO/MA 
10 SEI SAL, 
QUELLA RO. 

BOTTESSA 


PESSIMA 
PRONUNCIA! 


I | J IN 
MI SARAI ; QUESTOW 
MOLTOW UTI. MODOW 

LEY COME LG i PRENDE- 


ESCA PER : RO DUE 
\TTIRAREY QUI Ii Cel IT . IMPICCIONI 
bieco i ee ; CON UNA 
e FAVA! 


(veti 
INTENZIONE 


ATTIRATO 
SAYURI 2 


[SSIONEY, 
DI SCON- È @ MARI PO. 
FIGGEREY { TRO MAI 


SAYURI/ TORNARE A 
) i TESTA AVTA/ 


i 
SE 


INOL 
SPIEGARVELO 
OGNI VOLTA?) 


LHC 
pia 


RI 
SS 


SUL POSTO \ ; È 


MESSIA 4 
ENNA el ETÀ £ 
ISSN | RATI ] cea È 
3 CARE ALCUN >» NEC 
HOBBY/ Y n 
VUOLE 
ER- 
PRETARE 
QUALCO 
SA,SI 
ISCRIVA A 
UNA SW 
i LADI 
ENTRO! 
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MMM... E 
QUESTO 
SAREBBE 
Il FAX IN 
QUESTIONE, 
EH? 


ADIRE IL 
VERO, TOSHI- 
YA. ANZI, IL 
CAPOSE ZIO- 
NE SAKAZA- 
KIE'SCOM- 
FARSO IERI 
SERA... 


ORA 

CAPISCO 

PERCHE" 

DICI CHE 

E INCOM- 

PRENSIBI- 
LE... 


MMM... 
SAKAZAKI 
E ‘SCOM- 
PARSO E 


SUBITO 
DOPO E'AR- 


BE, NON E° 


... MA 
CAPITA 
Esa ii 
LA - 4; 
| VENGA RAPITO 
Dini VAL FASUNO 


DI ONA DON- 
NA! 


QUESTA 
VONNA 
NON CA- 
PISCE | 
GIOCHI 
DI PA- 
ROLE... 


SCUSA PER 
I GIOCHI DI 


Ho SCOPERTO 
DA VOVE E 
STATO INVIA- 
To FEO FAX, 


5€ GLOPRIS- 
SERO CHE fa 
TU... 


TUE INTEN- 
ZIONI... 


NON SO CHI 
ABBIA AVU- 
TO L'IDEA DI 
RAPIRE SA- 

KAZAKI... 


storRIRE 
I SEGRETI 
DELLE 


SAYURI... 


LT RIN- 
_| GRAZIO/ 


... MA NON 
PERMETTERO A 
NESSUNO DEI 
MIEI COLLEGHI 

DELLA KKK_DI 

AGIRE IGNORANDO 

LA MIA MISSIO- 
NE DI SPIA... 


QUARTIERE 
VECCHIO- 
AREA CHIUSA 


BE. SAPEVO 
CHE SEGUENDO- 
TLAVREI RI- 
TROVATO IL 
CAPOSEZIO- 
NE... 


DANNATO 
VECCHIACCIO 
TESTARDO... 


IL VERO 
OBIETTIVO 
DI QUESTA 
OPE RA ZIO. 

NE Po- 


U661 FE- 
STEGGEREMO 
IL GIORNO 
DELLA TUA 
DISTRUZIO- 
NEY/ 


SE VUOI 
RIPREN- 
VERTELO, 

DEVI 
COMBAT- 

TERE/ 


CHITI HA CHI E ‘IL 
Sn JM 100 c0- 
STRVGGERE ZA DN UT- 
SAYURI?2 


ll DISPO- 
SITIVO CAPA- 
CE DI TRA- 
SFORMARE 
LA MATERIA 


ALL'ISTANTE! 


10 DIVEN- 
TERO' LA 
NUMERO 
UNOW.E 
LO SARO 
SCONFIGGEN- 
DO PROPRIO 
Tey: 


| SONO BEAUTY 
| SALLY, LA COM- 
BATTENTE 


DELL'ONORE! 
SONO QUI PER- 
CHE MRIONFI LA 


LIBERTA‘! 


... É INFATTI 
ORA MI 


LIBEREROÈ 
DI TE/ 


7 f, K°, a 
s ps #7] 


VERAMENTE 
CIGGI 
5 DIES AVREI UN 
g e PO' DI MAL 
Za DI TESTA... 
NON PooYy 
SALVARTI 
SETI COL- 


PISCOW 
IN PIENOW | puri C 
i IR 2 


pe: 


VALE 


ID AVREI 
QUESTA. 
EMICRANIA 
CHE... 


NO 


\ 


NEANCHE 
UN'ASPI- 
RINA? 
VABEE!.. 


GOLDEN 
HAMMER! 


WrI77 


TOTTI 1 
TUO! APPA- 
RATI SEN- 
SORIALI 
SONO OR- 
MAI FUORI 
USO 


QUESTA 
NON E° 


SAYORI/ 
LANCIA IL PIU 
LONTANO 
POSSIBILE 
QUELLA PAL 
VA D'ACUAIO 


N 


Lù; 
* NON PROPRIO SEMPL 
E SONO COMPOSTE DA 
ZINCO... 


ICISSIMO._@ 


VESTE SONO PARTICELLE CH 
SOTTILI FIBRE DI VETRO RICOPERTE 


E DISTURBANO [2 0 
UNO STRATO DI Al 


LUM 


N 
N IN 


ì NN 


AYOTOW/ AIUTAMI, 
CHISATO/ 


50 10 COSA 
STANNO 


SÙ MA Ho 
BARATTATO 


POSSIBILI- 
TA DI FARE 
QUALCH 


VEDIAMO 
UN PO” DI 
CHIARIRE 
TATA LA 
FACCENDA, 
ORA... 


R 
TENZIONE DI 
QUALCUNO... 


MA IL 50V0 a 
ORGOGLIO e ” \ « _N-NON VOGLIOW £ 
* ” Ab COSI SEMBRA CHE 
SA È \ ‘(0 SIA IL PIU' STUPI- 


FORSE SI 
E'COMMO 
SA PER ILTVO 
E MAGARI 
ANCHE PER 
TUE 


\ LE 
LACRIME... 


CALM BREAKER- CONTINUA 


OH, MIA DEA! di Kosuke Fujishima 


L'IMPORTANTE E’ DIVERTIRSI 


...€° 
DAVVERO 
BVONIS. 

SIMO/ 


MAI 
VERGOGNO 
UN PO’A 
RIPETERLO 


SEMPRE, 
MA E VERO! 


LO 
PREPARO 
PROPRIO 

MI 


PERCHE” 
PIACCIONO 
QUESTE 


N 
TUE PA- 
LE RIPETESSI 
ROLE... MIGLIAIA DI 
VOLTE... 


lE'UN 
PRO- 

BLEMA., 

KENCHI/ 


n, DI, 


AMMI 


Fi 
TEVDEVI di: finmeno 
SBEGERE. INIRE IL 
RESTO! PRANZO! 


L LUNEDI E 
\l IL GIOVEDI RUE- 
\ 5T0 CAMPO € 


AVLENA- 

ISCRITTI. VO- MENTI / 
GLONO COSTRIN- 
GER ALLO 

SUOGUMEN- 


7? 
d 
/ 


Il: () 09 E'INUTILE 

ASoITA, di CHE TO INSISTA LA NOSTRA 
‘ANCORA | AP pi. ..- PERCHE'NON |l SQUADRA 
a N 7 ‘|| TI I6CRIVI AL NECESSITA 


BASEBALL MII 
PIUTTOSTO 2 . 


= 


HAI FREGA- 
TO | GIORNI 


SQUADRA ! 


SEI UNO 
> STUDENTE 
UNIVERSITA- 
Ù y RIO/DOVRESTI 
y ESSERE PIU* 
a RAGIONE VO- 
LE! 


VI 
È x 


ANCHE 
SE, NON 


NIENTE DI 
SCRITTO... 


UNA MEZZA AMENO 


E*INUTI- VADI CHE NON 
VE (HE fasi cars VOGLIATE 
INSI- RE QUESTO SFIVARCI... 


STIATE! Ù 
CAPITO? 


FOTREMMO 


DAVVERO 
NIENTE RISOLVERE 


MALE, TOTTOCON 
QUESTA ; 
VERS NASGET 


enay 


10 HAI 
VANCIATO 


VINCENTE... 


NON PENSI 
CHE SIA UNA MA CHE 
SCOMMESSA FA\°?! ARRI- 
UN Po Ecces. VI ALL 'IM- 
SIVA2Q PER 7 PROVVISO E 
RO, S PRENDI CERTE 
INTENDO... _ DELUSIONI 7A 
SOLA 2! 


SUESa DEVI 
o) % 
PUNTO.TAN- PERMET- 


KEICHI, IMMA- E'GIUN- 
BELLVANDY... GINAVO ||ToFiNAL- 
DATECI CHE LO MENTE IL 
ANRESTI GIORNO... 
CHIESTO! 


I 


<J 


PITT 

I 
ZIA 
(i 


(o) 
ESTERNO... 


LE DI 
USARE » 
IL REGOLA- 
MENTO 
DEL SOFT- 
BAUL / 
D'AL- 
COR- 
DO! 


a INI IL 
NOSTRO 
CIRCOLO PO - 
TRA AVERE 


LA MANA- 
GER TANTO 
DESIDERATA! 


DIVO, Ae ‘ 
IUGAMA 16, 
o, cari Wo! 
TAN9/ fu H, CO 
E IN PIU) CI EA SONO FELI- 
SARA ANCHE 3 CE DI AVER 
BELL VANDY, ci g CONTINUA- 
LA RAGAZZA p 171 TO A GIO- 
PIU BELLA #1) 5A CARE A 
DELL'UNI- } f BASEBALL/ 
VERSITAY/ Sy 


t) 


PA (A 
CS > LS alli gi 
AA o 
Nk 0 / A 


WququEE=ra TF VERRIZAZZESZI, 
2 D d 


capita: (iù "T— ig Ù 


SA P< 


a 
fa. O 
(INIT 

F 


p 
b 
"02030, 
IS 
o LL 
. ci A )vvetose, 
PST Jil È ì Legoso: 
% Gi ie a; 6 S2 
Ci È 
» È 
SL 
te 
(Bb 
Il 


NI 


ate) — 
LIS 


PER INI- 
ZIARE. MIL 
A RAFFICA 
PER AVLENA- 
RE LA DIFE- 

a EA 

A 


CON PALLE 
> DIFERRO/ 


A 


ESSE 

ci 3 
N Lal 
ezVS 
PROR 


TAIRA € 
TAKA NON 
CA SONO 


NON IMPOR- 
TA... CREDO (HE 
| GENPAI TA - 
MIYA E OTAKI 
VI SOSTITUIFAN- 
NO te CAME 


ARZAEZZI E LOSS 
xi 


AVEVA- 


Mo 
5-SCUSACI, TROPPA 


MEGUMI... 


PAURA... 


I DPYNAMITE 
BASEBALL 
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SIAMO | th 
DINAMITE <l 
BASEBALL ( 
BROTHERS! 


re 


VARA 


se 


e 


OCCHI 


z 
a 
È 
$ 


A PIEGCAR- 


GENDVOLA 
BSIALL'I 


TIENI 
SEMPRE 
GUI 


RI 
NDE - 
ERO CON 


NOI 


sE 


FUTTI | SUOI 


LA PRIMA 

VA DRITTA 

ALL'INTERNO, 
MMM... 

VA LOVPISSE, 
AMMIRATO 
E LA PRE 

REBs 


6 


CHE se Ecco, LO 


BELLO SE ARRIVA SAPEVO! 
ARRIVASSE ALLA PERCHE' SONO 
ALMENO SECONDA, FINITO INTER- 
ALLA LA AB- ZA BASE 2 NON 
PRIMA BRACCO... ARRIVERA MAI 

BASE... N QUI” 


RCELA 
PERCHE ‘AVREM 
MO USATO LE 
REGOLE DEL 
SOFTBALL... 


CHILOMETRI — 
ORARI: 9 


x 


L'HO SOTTOVALUTATA... 
E' DAVVERO CORAG- 
GIOSA... 


MOLTO BENE, 
AUWLORA... 


I 


i VA 
tai 


NON TI 
PERDONE- 


T6K... HANNO COINVOL- 
TO PERSINO UNA 


BAMBINA... 


COMUNQUE... 


vo 
P) 


ASIER 
È 
LO 


96 
yfé 


SI, 
PRO- 


PRIO QUAL 
DITE! san 


‘ON GIORNO 
DI QUESTI TI 


macue || NBA __ À IN FONDO, 
DIAVOLO E'APPENA 


MBI- 


Coli & INIZIATA... 
o 


VI FARO 
VEDERE 
IL LANCIO 
MAGICO 
DIMIA 

3 INVENZIONE/ 


IMPOSSIBILE DA LANCIARE, 
POICHE' LA POSIZIONE DELLE 
DITA NE IMPE La IL DISTAC- 


CO DALLA 


LO SAPEVO... 
NON AVREI 


> CHE SIA 
NIENTE , UN LAN- 
MA î 


UN BUON 
LANCIO... 


PISSSSS<<a9ao 
+4à.Ò_ ’_’. Ò 


IN SEGUITO. 

DOPO AVER SC0- 
PERTO CHE LA 
SECONDA BASE 
ERA UNO DEI 
PUNTI DEBOLI, IL 
CIRCOLO DEL BA- . 
SBEBALL COMINCIO 
A PRENDERE DI 
MIRA LA POVERA 
HASEGAWA... 
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SEI 
INCRE- 
DIBILE... 


_— 
A CIRCOVO DEL BASEBALL 


COME 
IMMAGINA- 
VO...NON_. 
POSSIAMO 
FARCELA... 


Ul 
e 

(CAO) 

SSÌ 
‘RI 


CORAGGIO, 
RAGAZZI... 
SEMBER, 


AFFRON- 
TARE LE 
COSE 
SERIA- 
MENTE 


Re Sa 
IMPOR- 
TANTE... 


NATURAL- \- 


TORIA / 
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... MA SE 
NONC'E'IL DI- 
VERTIMEN- 
TO. PRIMA 

FI ci 


I 
STANCA... 


... POSSA 
RIUSCIRE A 

TROVARE 
QUALCOSA DI 
DIVERTEN- 

TE IN 
QUALSIASI 
MOMENTO / 


MOCHE E 
MEGLIO... 


gs. 


JA 
QUEST'UNI- 
FORME CHE 
HO NOLEGGIA - 


i a Sa A_N Ma I | + ©; ...E DEGLI 

ww SICUREZZA <* dl eV ®.. "i PO 
‘ DOVUTO AL- BY << i Ò 

| ALA GRANDE _ °-° 
SDIFFEREN- 2 *® . 

UO OZADI PUN- - Le. 

Prg TEGGIO... +. LL 

di n 


SKULD 
NON POTRA 
DARE 
NESSUN 
APPOGGIO! 


TISTTAAAAZRALZEAMILILI 


NI 


Ù 


4 


ARRIVO INFINE L'ULTIMO 
INNING, CON DUE OUT E 
TUTTE VE BASI OCCUPATE 
DAI GIOCATO RI... 


se CON ON UNICO 
PUNTO DI DIFFE- 
RENZA / 


i 


X ù 
M 


VISTA NAVALI AAA 
COMA TA 


116 


/ 


ANCORA 
PICCOLA, 
MEGUMI / 


SEI 


E 
POTRO” 
ANCHE 
BATTER- 
TL ERA- 
TeL LINO 

) 7 
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MAI DI GIO- 
CARE 
SOFTBALL... 


FINCHE 
NON RIU- 
SUROA 


FATTO 
VERO/ CER- 
TO, MI 
DISPIACE 
DI AVER 
PERSO... 


ORA DEVI 
MANTENE- 
RE LATUA 
PAROLA / 
ORMAI SEI 
NOSTRAA/ 


K54-A e NON CI STO 
No, non mi piace proprio. Trovo ripu- 
gnante l'idea che sugli schermi dei 
cinema di tutto il mondo compaiano 
le parole “La Walt Disney presenta 
una produzione chibli’ (con il nome 
dello studio di Miyazaki & Takahata 
scritto volutamente con un carattere 
microscopico). Con buona pace di 
Warner Bros, MGM, Stephen 
Spielberg, Don Bluth, Fred Quimby e 
Chuck Jones, tutti credono che i car- 
toni ‘buoni’ vengano solo dalla ‘casa 
dei sogni’. Ci manca solo che si pren- 
dano anche il merito dei film giappo- 
nesi! Penso che l'acquisizione dei 
titoli da parte della Disney sia impu- 
tabile alla scarsità di idee [vedi Il re 
leone), nonché all'imbarazzo di pro- 
durre un cartone animato per la 
famiglia tenendo conto delle esigen- 
ze del nuovo pubblico americano che 
pretende storie più adulte (come 
Pocahontas e Il gobbo di Notre 
Dame). [...] Sono preoccupato: i 
nostri giornali e telegiornali, sempre 
pronti a sfornare servizi sull'ultimo 
film Disney o l'ennesima versione di 
Windows [notizia o pubblicità occul- 
ta?) non hanno accennato alla cosa. 
Quest'operazione ha un solo vantag- 
gio: quando qualcuno criticherà i car- 
toni giapponesi, potrò rispondere che 
quello ‘schifo’ è piaciuto tantissimo 
sotto il marchio sbagliato. 

Roberto Corsaro, Rodano (MI) 


K54-B e NON CI SIAMO 

Non ci siamo, non ci siamo proprio! 
Cos'è tutto questo assurdo allarmi- 
smo da giornale scandalistico? [...] 
Sembra di tornare ai tempi della glo- 
riosa (assurda e utopistica) Kappa 
petizione, con la quale pretendevate 
che un network privato si arrischiasse 
a lavorare per poche migliaia di 
appassionati quando, con un tagliet- 
to qua e un adattamento là, si rag- 
giungeva un pubblico di milioni di 
marmocchi. Lodevolissimi impegni i 
vostri, ma assolutamente effimeri! 
Capolavori come Nausicda non 
necessiterebbero dell'ala di un colos- 
so come la Disney per raggiungere il 
mercato estero, tuttavia il mondo è 
più ‘americano’ di quanto si voglia 
credere. La Disney ha lavorato magi- 
stralmente in questi decenni, e si è 
pazientemente (subdolamente?) 
costruita un mercato solido e sicuro 
sul quale contare. La Disney caga 
uno o due lungometraggi all'anno, i 
genitori portano al cinema i loro par- 


goli perché sanno che le storie sono ‘ 


innocue e tutti sono felici. Se la 


Disney dà credito alle produzioni nip- 
poniche, ben venga: chi vedrà le 
opere di maestri come Miyazaki e 
Takahata troverà qualcosa in più di 
un semplice ‘Walt Disney presenta”. 
Noterà la poesia e il senso del mera- 
viglioso, entrambi assenti nelle pro- 


duzioni americane. [...] Non credo 
che mi dannerò più di tanto se nelle 
sale italiane potrò gustarmi Laputa o 
Omohide Poroporo splendidamente 
doppiato e largamente distribuito. Ne 
gioirò e null'altro. 

Enrico Pasotti 


K54-C © UN BENE O UN MALE? 

La notizia che la Disney distribuirà i 
film dello Studio Ghibli mi ha molto 
colpito. Un bene o un male? Prima di 
tutto, c'è da considerare che avremo 
finalmente la possibilità di gustarci al 
cinema Laputa & Co. (e scusatemi se 
è poco...): i giornalisti che hanno da 
sempre osannato il colosso america- 


‘no disprezzando gli anime saranno 


rimasti quantomeno scioccati. Fin qui 
gaudio e tripudio. Il fatto che tutto 
questo sia stato architettato perché 
l'azienda americana non avesse 
pericolosi avversari è secondario. 
Certo, sarebbe stato meglio che le 
produzioni nipponiche fossero uscite 
dal ghetto da sole, ma a mio avviso 
ci sarebbe voluto molto più tempo. 
[...] Saremmo tutti contenti se Miss 
AVM non tagliasse più i cartoni (o 
allungasse, come nel caso di Sailor 
Moon) e lasciasse il nome originale 
ai personaggi (ho notato che ultima- 
mente alcuni nomi rimangono in 
giapponese e altri no, il che è ancora 
più illogico), ma così non è. Che dire, 
quindi? Per ora lode alla Disney, poi 
si vedrà. 

Cristian Giorgi, Cava Manara (PV) 


Tre interventi diversi che denotano 


rabbia, gioia e perplessità. Li 


abbiamo pubblicati insieme perché 
crediamo che ognuno di noi possa 


avere diverse opinioni in merito alla 
questione, ed è giusto che sia così, 
almeno fino a quando non si 
vedranno i primi fotogrammi sul 
grande o piccolo schermo. Le lette- 
re sull'argomento, naturalmente, 
sono molte di più, e vanno dalla 
‘triste gioia’ di Stefano Lentini di 
Grugliasco (TO) all'indignazione di 
Roberto Moscato di S. Giovanni La 
Punta (LT), che ci accusa di aver 
peccato di parzialità. Rimanere 
volutamente neutrali {o cercare di 
esserlo, per lo meno) non è servito 
a nulla, evidentemente. Quando 
abbiamo parlato di speranza e 
malinconia, di come sarebbe stato 
un errore trarre avventatamente 
delle conclusioni, vi abbiamo sem- 
plicemente rivolto una domanda: 
chi è secondo voi il vero vincitore di 
questa sfida internazionale (sempre 
che ci sia un reale vincitore)? Lo 
ripetiamo anche in questa occasio- 


CLASSIFICA_ 


settembre ‘1 
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Fumetti (voti) 


Oh, mia Dea! 8,3 
Calm Breaker 1,9 
Assembler OX 7,6 
Gun Smith Cats 6,8 
Redazionali (voti) 

Tokyo E... 9 
Kappa Uox 8,6 
B't K 1,5 
Punto a Kappa 1,4 
Il topo che mangiò... 1,4 
TV Color: Shoot 6,8 
Batman 6,2 
Copertina (voto) 
Assembler OX 8,2 
Il meglio di Kappa 

1) Tokyo E... 

2) Il topo che mangiò... 

3) La foto dei Kappa hoys 


Il peggio di Kappa 
1) TV Color: Shoot 

2) Batman 

3) BK 


Cosa manca? . 
1) Manga Star Comics 
2) Karaoke 

3) Classici 


ne: finché non vedremo con i nostri 
occhi l'adattamento che faranno in 
America - e di conseguenza anche 
in Italia - dei film degli Studi Ghibli, 
è meglio essere prudenti. Potrebbe 
finalmente vincere l’originalità del 
prodotto nipponico, ma potremmo 
anche assistere all'ennesimo stra- 
volgimento di nomi, usi e costumi. 
Ciò che possiamo per ora sottoli- 
neare è che l'acquisto dei titoli di 
Miyazaki e Takahata non ha avuto 
particolare eco dai mass-media, e 
la notizia si è subito affievolita. 
Torneremo volentieri sull'argomento 
non appena ci saranno novità di 
rilievo o vostri nuovi interventi. 

K54-D e A SCUOLA DI MANGA 

Meravigliosi Kappa boys, ma com'è 
possibile? Nessuno è più disposto a 
credere in voi? Forse è un incubo! 
Che lo sia o meno, sappiate che ad 
Albenga c'è una persona che ha cre- 
.duto in voi dal primo numero di 
Kappa acquistato (il 40) e che vi ha 
già scritto quattro volte! Ho comprato 
tutti gli arretrati della nostra/vostra 
rivista ammiraglia, ma non ho potuto 
ancora leggerli tutti: avrei potuto 
chiederli in prestito, ma ho pensato 
non fosse giusto. Un modo come un 
altro per sostenervi, non trovate? Per 
un'autodidatta come me, inoltre, i 
manga sono un prezioso punto di 
riferimento: se non l'avete capito, 
sogno di diventare una brava fumet- 
tista. Voglio ringraziarvi per aver pub- 
blicato il mio nome su Neverland di 
ottobre (nessuno poteva concedermi 
un onore più grande). A me piaccio- 
no molto gli shojo manga, e vorrei 
leggere Candy Candy, Kiss me Licia, 
Orpheus no Mado, Lady Oscar (ma 
è uno shojo 0 no?), Il grande sogno 
di Maya e tanti altri (ho già spedito la 
cartolina postale a Barbara). Sono 
comunque felice che abbiate pubbli- 
cato Ranma 1/2, così potrò vederne 
l'inizio e la fine. Sto mettendo da 
parte un po’ di soldi per andare a 
Lucca: al 90% ci andrò e spero viva- 
mente di incontrarvi di persona. A 
settembre ho comprato Gon e sono 
rimasta a bocca aperta. Benché non 
ci fossero dialoghi, riuscivo a sentire 
le voci dei personaggi, i rumori... 
Questo manga è un’opera d’arte! 
Dato che non seguo Mitico, vi chiedo 
se vi sia possibile tenerci informati su 
Kappa della scuola di manga che 
state organizzando a Bologna e che 
spero possa vedere la luce al più 
presto. Quando vi scrivo ho sempre 
in mente troppe cose da dirvi e fini- 


__SAINT CLOTH 
___ASSEMBLER OX 
___CALM BREAKER 
__OH, MIA DEA! 


—_ DOSSIER HIROHIKO ARAKI 


_—_TOKIMEKI: | VINCITORI 
__ EDITORIALE 
___PUNTO A KAPPA 
___PROSSIMAMENTE 


___ ASSEMBLER OX 


I voti sotto riportati si riferiscono a Kappa Magazine 54 
Esprimete un voto (da 1 a 10) per l'episodio di: 


—__ URD & SKULD - IL VANTAGGIO DI ESSERE PICCOLI 


Esprimete un voto (da 1 a 10) per i seguenti articoli: 


— KAPPA VOX (Vox, Rubrikappa, Manga Star Comics) 


Esprimete un voto {da 1 a 10) per l'illustrazione di copertina: 


Cos'hai preferito in questo numero di Kappa Magazine? 


Cosa ti ha interessato di meno? 


Cosa manca ancora a Kappa Magazine? 


Quale manga vorresti leggere in italiano? 


nome 


j cognome 


età 


sco per fare una grande confusione. 
Vi ho già ringraziato perché ho trova- 
to grazie a voi un nuovo amico di 
penna (attraverso gli annunci sulla 
rivista)? Non rendete Kappa più com- 
merciale, perché è già insuperabile 
così com'è. Mi commuovo sempre 
nel pensarvi intenti a creare servizi 
sempre nuovi e interessanti quando 
invece le vendite non vi sostengono. 
Grazie ancora di tutto! Ehm... ma è 
veramente buono il sushi? 

Paola Costamagna, Albenga (SV) 


Il sushi è ottimo, ma il sashimi 
(pesce crudo senza l'aggiunta di 
rafano e riso) è ancora più buono. 
Quello di tonno, poi, intinto nella 
salsa di soia e accompagnato dallo 
zenzero all'aceto di riso... Sigh... 
Quando penso a certe prelibatezze, 
prenderei il primo aereo per Tokyo 
(o il primo treno per Roma, dove c'è 
un ottimo ristorantino giapponese a 
due passi da Piazza di Spagna). 
Ritorniamo alla realtà, anche se i 
tuoi complimenti sono un piacevo- 
lissimo sogno a occhi aperti. Aspiri 
a diventare una brava manga-ka 
{disegnatrice di fumetti)? Devi sape- 
re che non sei la sola, almeno a 
giudicare dalle lettere che ricevia- 
mo o dai disegni che ci mostrate a 


[dicembre 1996 


ogni fiera. Un autodidatta può svi- 
luppare il proprio stile servendosi di 
un buon manuale di disegno (dove 
trovare gli indispensabili studi sul- 
l'anatomia, la prospettiva...), ma 
per quanto riguarda le chine, i retini 
o la sceneggiatura non è così facile. 
Assieme a Giovanni “Piera degli spi- 
riti” Mattioli e Vanna Vinci (totalmen- 
te rapita dagli impegni con 
Kodansha) abbiamo così progettato 
un corso sperimentale di fumetto 
che si terrà da febbraio a maggio a 
Bologna. Se tutto andrà come pre- 
visto, in autunno faremo nascere 
Humpty Dumpty, una vera scuola 
per aspiranti fumettisti che tratterà 
attentamente il manga (grazie agli 
interventi di autori giapponesi e ai 
manuali fornitici dalla Shueisha), 
ma anche il fumetto europeo. Le 
lezioni sono concepite come un 
laboratorio che affianca alle discus- 
sioni teoriche una serie di esercita- 
zioni che gli allievi svolgeranno in 
gruppo o singolarmente. Tutto que- 
sto per arrivare alla creazione di 
una vera e propria storia a fumet- 
ti... e chissà che i migliori non pos- 
sano debuttare in una prossima 
serie di Mondo Naif! Chiunque 
volesse maggiori informazioni in 
merito alla scuola, si affretti a scri- 


vere alla Kappa Srl, via del Milliario 32, 40133 Bologna: 
il corso sarà infatti a numero chiuso per garantire un 
maggior apprendimento degli argomenti trattati. Per 
concludere, un ringraziamento per la tua cartolina 
postale pro-shojo. Anche Lady Oscar è uno shojo, devi 
infatti sapere che la parola ‘shojo’ non identifica solo le 
storie d'amore strappalacrime, ma un particolare stile di 
disegno. Esistono quindi shojo horror, shojo fantascienti- 
fici e anche shojo in costume, come quello della bravis- 
sima Riyoko Ikeda. 


K54-E e BASTA CON I RECUPERI! 
Le vostre parole degli ultimi mesi mi hanno in qualche 
modo sollevato, visto che sembrate interessati a vostri pro- 
getti e non solo al recupero dei manga di Granata Press. 
Mi considero uno dei più grandi fan di Rumiko Takahashi e 
sono felice di (rileggere Ranma 1/2, così come aspetto 
con impazienza la mitica Lamb (ottima la scelta di trasfor- 
mare Young) e Maison Ikkoku (prevista per il 1998, se non 
sbaglio). Appoggio la scelta di continuare Ushio e Tora, 
testa di serie nelle produzioni Granata, ma temo che vi 
facciate prendere la mano dai recuperi. In tanti anni avete 
scovato il meglio del mercato giapponese, acquistando 
titoli ‘furbi’ come Dragon Ball, ma anche rischiando in 
prima persona con ‘emeriti sconosciuti’ del calibro di 
Masakazu Katsura. Il mercato è saturo, ogni nuova scelta 
rischia il tracollo ed è più facile tuffarsi su Patlabor o 
Bastard!! per contare su chi già comprava questi titoli. E‘ 
più facile, ma anche meno gratificante. Che senso ha pub- 
blicare articoli su produzioni sconvolgenti come Ghost 
Sweaper Mikami, Yu Yu Hakusho, Slam Dunk, per poi 
‘minacciarci’ di pubblicare cagate come Alita?! Lasciamo 
agli americani il gusto di leggere opere insignificanti come 
quella (ma potrei continuare con Lycantrophe Leo, 
Genocyber, Berserk...) perché gli italiani sono cresciuti 
con i cartoni animati giapponesi e i fan hanno sviluppato 
un occhio critico degno del migliore otaku! Corrispondo da 
alcuni anni con un ragazzo giapponese: quando gli ho 
chiesto informazioni su certi titoli mi ha risposto che non li 
conosceva neppure! Già che ci siete, perché non pubblica- 
te i finti manga, americani o cinesi che siano (questa era 
una provocazione, naturalmente)? Non possiamo aspetta- 
re il duemila per leggere novità, e nessun altro editore ha 
dimostrato di amare il manga come voi. 

Claudio Bartolini, Roma 


Calma, mio caro, perché nessuna scelta avventata è 
stata ancora fatta, né abbiamo intenzione di commette- 
re certi ‘errori’ in futuro. Come abbiamo detto altre volte, 
crediamo di poter rappresentare i fan italiani perché 
siamo in quattro (tre ragazzi e una ragazza) e abbiamo 
gusti molto diversi. Battle Angel Alita (il nome originale è 
comunque Gunmm) non piace a nessuno dei quattro, 
ma abbiamo voluto sondare il terreno per essere obiet- 
tivi. Il risultato? Se Zero non vendeva, era evidentemen- 
te anche per colpa del manga di Yukito Kishiro! Scherzi 
a parte, non temiamo di scegliere direttamente dal mer- 
cato nipponico e continueremo a farlo con titoli ‘sicuri’ 
come Dottor Slump & Arale, ma anche con tante serie 
presentate in questi anni nelle coloratissime pagine di 
Anime (una di queste prenderà addirittura il posto di 
Dragon Ball alla fine del 1997). Per ora non posso sbilan- 
ciarmi di più (almeno su queste pagine): veniteci a tro- 
vare alle prossime fiere e ne sentirete delle belle! 
Massimiliano De Giovanni 


URD & SCULD - IL VANTAGGIO DI ESSERE PICCOLI 
NASCITA DI UN GRUPPO CERCASI BATTERISTA! 
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IL TUO VOTO DECIDERA' QUALE DI QUESTI MANGA APPARIRA' SU KAPPA! 


HELL, MADONNA 


Un antico demone, di cui parlano le leggende 
della vecchia Europa, sta seminando il terrore 
nelle strade di Tokyo grazie alla complicità di 
terribili mostri, anch'essi nati da antichi miti: 
lupi mannari, gargoyle, vampiri e addirittura la 
mandragora. Il demone che guida questi 
attacchi agli esseri umani porta il nome di 
Yaldabaoth, e si manifesta sotto le sembianze 
di una bellissima donna. Fortunatamente non 
tutto è perduto, e un bellissimo angelo è pron- 
to a scovare e sconfiggere il male che si insi- 
nua nella città: Yuko Furusoma è una cacciatri- 
ce di demoni che si presenta come Diabolica Hunter ed è dotata di straordinari 
poteri. Il suo compito è quello di eliminare dalla faccia della Terra ogni manife- 
stazione del male. Le atmosfere cupe e horror del fumetto sono alleggerite dalla 
presenza della bella protagonista, e non 
mancano situazioni permeate di una 
sottile carica erotica che non scade mai 
nel cattivo gusto. Autore del manga è 
Kyoshi Haraguchi, ancora sconosciuto 
ma non per questo meno apprezzabile 
di suoi colleghi più famosi. Il suo segno è 
molto dinamico e particolareggiato, ed è 
abilissimo nel rendere alla perfezione la 
tensione. Se desiderate leggere questo 
manga su Kappa Magazine, esprimete 
la vostra preferenza nel questionario di 
pagina 128. Hell Madonna vi è consi- 
gliato da Andrea Pietroni. 


® Titolo e 
HELL MADONNA 
® Autore e 
KYOSHI HARAGUCHI 
e Anno di pubblicazione e 


1992 
e Genere e 
HORROR 
® Pagine e 
438 


Sa 
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® Titolo e 
HAIKARASAN GA TOORU 
(Passa la ragazza alla moda) 
e Autore e 
WAKI YAMATO 
e Anno di pubblicazione e 
1977 
e Genere e 
COMMEDIA 
e Pagine e 
1500 circa 


E perché no?! Forse perché è uno 
‘shojo manga’? Forse perché è 
ambientato nel passato? Secondo 
me sono tutte scuse! Quando un 
] fumetto è bello, lo è e basta. 

Haikarasan ga Tooru (meglio cono- 

sciuto in Italia come Mademoiselle 
I Anne) è scritto e-disegnato da Waki 

Yamato, un'artista che rappresenta - 
| assieme a Yumiko ‘Candy Candy 

Igarashi - un vero e proprio culto per 
I le ragazze della mia generazione (ma 

non solo per loro). La storia narrata in 
I questo manga è complessa, poiché 
E non parla solo d'amore, ma dà al let- 
]l tore un veritiero quadro storico della 
I vita in Giappone ai primi del ‘900. 

l'aspetto che rende più interessante 
I questo titolo è che tutto viene visto 
E attraverso gli occhi di una ragazzina: 
] Benio Hanamura si trova a vivere in 


Le-saccana 


HAIKARASAN 


un periodo di transizione tra il vecchio 
Giappone ancora feudale e il nuovo, 
aperto all'Occidente industrializzato. 
Come tutte le ragazze, frequenta una 
scuola di buone maniere e come tutte 
le adolescenti sogna l’arrivo del prin- 
cipe azzurro. Combinare un matrimo- 
nio onorevole per Benjo spetta 
comunque al genitore, che presenta 
alla ragazza l'affascinante tenente 
Shinobu! Un angosciante dilemma si 
profila all'orizzonte: innamorarsi del 
giovane o tenere fede ai propri princi- 
pi di libertà? A scegliere per lei ci pen- 
serà la guerra contro la Russia, che 
vedrà arruolato il giovane tenente. Al 
contrario di quello che si può pensare 
leggendo queste righe (che riassu- 
mono solo il plot iniziale della storia), 
l'umorismo ha una parte veramente 
fondamentale nelle vicende di Benjo: 
assolutamente anticonformista e 
impulsiva, la ragazza origina involon- 
tariamente le situazioni più ridicole 
che un manga possa descrivere. Se 
desiderate leggere questo fumetto 
sulle pagine di Kappa Magazine, 
esprimete la vostra preferenza nel 
questionario di pagina 128. 
Haikarasan Ga Tooru vi è consiglia- 
to da Barbara Rossi. 


«Ti Le atmosfere fantastiche descritte da Rumiko 
itolo e a È ne: a 
KAIKISEN Takahashi nei suoi celeberrimi Rumic World 
(Stirpe marina) rivivono in questo straordinario volume a 
«Auforea fumetti, capace di tenere alta la tensione del 
SATOSHI KON lettore dalla prima all'ultima pagina. Satoshi 
* Anno di pubblicazione * Kon, qui in veste di autore completo, ha come 
1990 evidente punto di riferimento il maestro 
» Gohercie Katsuhiro Otomo, soprattutto nella regia della 
FANTASTICO storia (dai ritmi in sintonia con Akira) e nel sor- 
* Pagine * prendente uso dei retini. Già dalle prime tavo- 
206 le si è rapiti dal mistero che ruota attorno alle 
sirene, creature mitologiche viste finalmente in 
un'accezione materna e positiva, e tanto spa- 
zio è rivolto all'introspezione e ai sentimenti. Satoshi Kon (noto anche in Italia per 
la dolcissima favola natalizia intitolata Joyful Belli mette a confronto tradizione e 
realtà partendo da un piccolo tempio shintoista, dove è custodito un uovo di sire- 
na, per approdare alla metropoli giapponese. Il protagonista del manga, che 
vive con il genitore nel luogo sacro, lotta disperatamente perché il progresso non 
prevalga sulla natura: è sicuro che la preziosa reliquia possa un giorno genera- 
re una creatura del mare, sulla cui esistenza non ha dubbi, e non vuole che nes- 
suno se ne impossessi per dubbi fini. Tra grotte inesplorate, acque profonde e 
miti intramontabili, un fumet- 
to d'autore capace di entu- 
siasmare ogni manga-fan. 
Se desiderate leggere questo 
manga sulle pagine di Kap- 
pa Magazine, esprimete la 
vostra preferenza nel que- 
stionario di pagina 128. 
Kaikisen vi è consigliato da 
Massimiliano De Giovanni. 
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® Titolo e 
SHINREI CHOSASHITSU 
OFFICE REI ‘ 
{Agenzia Investigativa 
Paranormale Rei) 
® Autore e 
HIDEKI NONOMURA 


& SANAE MIYAU 
e Anno di pubblicazione e 
1995 


e Genere e 
COMMEDIA/FANTASTICO 
e Pagine e 
141 (Episodio pilota) 


HOSASHITSU OFFICE REI 


È 


Vivere senza genitori può essere veramente 
duro, specie per un ragazzo come Yuta, abi- 
tuato a essere coccolato e seguito in ogni 
momento della giornata. La vita è dura, ma a 
volte può riservare alcune sorprese: decidere 
se queste siano positive o meno, poi, è sog- 
gettivo. Poniamo che usciate da un momento 
critico come quello da cui viene il nostro Yuta, 
e che un assolato giorno d'estate incontriate in 
piscina tre veneri celestiali da capogiro. 
Naturalmente perdereste la testa per loro, e 
fareste di tutto per attirare la loro attenzione... 
Pensate all'emozione di tornarvene a casa e 
trovarle lì che vi aspettano... per dichiararvi 
subito dopo che sono vostre sorelle! Non vi 
basta? Perfetto! Allora aggiungiamo al lotto un 


pizzico di brivido: le tre sorelle (Mirei, Emiru e Rika) hanno continuamente a che 
fare con la magia, e rispettivamente sono esperte in occultismo occidentale, 
estremo orientale e medio orientale. Come gestire il tutto senza impazzire? Dare 
vita a un'agenzia investigativa sul paranormale e rendere proficua un'imbaraz- 
zante situazione familiare. Queste sono le premesse del lunghissimo episodio 
pilota di Shinrei Chosashitsu Office Rei che, apparso sulle pagine di “Shonen 
Magazine” nel novembre del ‘95, ha mietuto felici vittime fra i lettori giapponesi. 


I testi di Sanae Miyau (una donna, final- 
mente!) sono divertenti e coinvolgenti; i 
‘ disegni di Hideki Nonomura sono morbi- 
di, sensuali e piacevoli: questo “fantasti- 
co duo" si preannuncia come una squa- 
dra di autori da tenere d'occhio, e il loro 
X-Files alla giapponese merita sicura- 
mente di essere apprezzato anche qui 
da noi! Se desiderate leggere questo 
manga su Kappa Magazine, barrate la 
casella corrispondente nel questionario 
qui a fianco. Shinrei Chosashitsu Office 
Rei è consigliato da Andrea Baricordi. 


i SCEGLI TU QUALE 
I MANGA LEGGERE SU 
I KAPPA MAGAZINE! 


Metti in ordine i quattro titoli proposti 
dai Kappa boys secondo le tue 
preferenze e spedisci il tuo verdetto a 
I Punto a Kappa, Strada Selvette 
Ibis/1, 06080 Bosco (PG) 


I ]° 
12° 
I 3° 
Lai 


Il Motiva la tua preferenza: 


Quale genere narrativo preferisci? 


Nome: 
Cognome: 
Città: Età: 

— hh 
E ora diamo un'occhiata alla classifi- 
ca dei manga pubblicati dalla Star 
Comics: da questo numero, la Top 
Ten ospita anche gli speciali della col- 
lana Storie di Kappa, finora latitanti. 
Essendo ormai undici le uscite mensi- 
li della nostra casa editrice, Mitico 
(Lupin III) rimane fuori dalla gradua- 
toria di agosto e rappresenta il fana- 
lino di coda dell'intera divisione. Per il 
resto, nessuna variazione di rilievo: 
segnaliamo il buon piazzamento di 
Masakazu Katsura, sesto con Pre- 
sent from Lemon, e il successo per- 
sonale di Kappa Magazine, che ha 
festeggiato i suoi cinquanta numeri 
battendo il veterano JoJo.'Cosa suc- 
cederà con l'avvento di Dottor Slump 
& Arale, Ken il guerriero, Ushio e 
Tora e Lamù? Lo sapremo presto! 


TO CS 
Agosto 96 


‘1 + Dragon Ball 36 
2 * Dragon Ball 35 
3 ® Neverland (Ranma 1/2) 41 
4 * Sailor Moon 15 
5 * Techno (Cyber Blue) 28 
6 © Storie di Kappa (Lemon) 23 
7 * Kappa Magazine 50 
8 * Action (JoJo) 34 
9 © Starlight (City Hunter) 47 
10 * Young 27 
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HEN IL GUERRIERO 1 


KEN 


IL GUERRIERO 


STORIE DI HRPPA 28 


SHADOW 
LADY © 


zz. € “< IECHNO 33 
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INNI ] ad | Ii fai 
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INIZIA LA MIGRAZIONE 
VERSO LO SPAZIO. 
| R| [ ] esi BD}! 
LA LUNA PROCLAMA 
L'INDIPENDENZA CON IL 
NOME DI IMPERO UNIFICATO 
DI GIGANOS. L'IMPERO DI 
GIGANOS CONVERTE LA SUA 
TECNOLOGIA ROBOTICA PER 
PRODURRE | METAL ARMOR. 
VIENE COMPLETATO 
IL MASS DRIVER. 


IL MASS DRIVER VIENE 
PUNTATO CONTRO LA TERRA. 


REGIA: 
TAKEYUKI KANDA 
(VIFAM) 


CHARACTER DESIGN: 
KEN'ICHI ONUKI 
° (Z GUNDAM) 


MECHA DESIGN: 
KUNIO OKAWARA 
(GUNDAM) 


IJIMAA 
SPALLE OPERA 
iN 712 
VIDEOCASSETTE 


Le videocassette sono disponibili 
presso le migliori videoteche 
e nel punto vendita Yamato Shop, 
via Lecco 2, 20124 Milano, tel. 02/29409679 
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